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BLUE HOLE - Tra i misteri del Triangolo delle Bermude, uno dei meno noti è rap- 
presentato dalla presenza nelle profondità marine di un essere ritenuto estinto oltre 65 
milioni di anni fa: il celacanto, e i pescatori delle Isole Comore, che lo chiamano 
gombessa, sopravvivono pescandolo. Gaia sa che questi fossili viventi si nascondono 
in una grotta sotterranea detta Blue Hole a causa della sua luminescenza azzurra. 
Malgrado suo padre sia stato vittima dei pericolosi celacanti, Gaia continua a pescarli di 
frodo per salvare il proprio villaggio dalla miseria, ma viene fermata da un gruppo di ricer- 
catori che accettano di non denunciarla a patto di sapere dove si trovi la tana dei 
gombessa. Un primo esame del ‘buco blu’ dà risultati sorprendenti: non si tratta di una 
semplice grotta, ma di un passaggio verso il mare di un altro tempo... 

SHIZUME - 1883, Era Meiji, Tokei (Tokyo). Shizume Kurahashi, fervida sostenitrice 
del ‘metodo scientifico’, soffre di un singolare disturbo: quando il battito del suo cuore 
diviene irregolare — stimolato da influssi spiritici di vario genere — precipita in un sonno 
pieno d’incubi, mentre contemporaneamente una creatura aracniforme divora-spiriti si 
materializza dal suo petto. Alla sua ricerca del padre scomparso, il celebre divinatore 
Hikofumi Kurahashi, contribuisce l’intrepido agente segreto Kogenta Inui, in lotta con- 
tro la cosiddetta divinità Tsukumo, il Domatore di Mostri, a capo della setta del Popolo 
Sostenitore del Cielo, responsabile del dilagare di spaventosi fenomeni, e che ora è 
conscia di avere un nemico molto potente, da eliminare al più presto... 

COLOR PRI - Lo studente Takaaki Sasuga, il cui desiderio segreto è quello di 
diventare Re del Mondo (!), riceve la devastante visita di Yukiko e Kraehe, rispettiva- 
mente sacerdotesse bianca e nera del Mondo dei Colori. La loro missione è quella di por- 
tarlo nel loro universo per fungere da tappo (!!), e chiudere così la falla che sta portan- 
do quel mondo all'estinzione! Ma il tempo loro concesso per il rientro scade, e così le 
due sacerdotesse devono restare nel nostro piano dimensionale. E mentre i loro due 
servi decidono di adottare la dolce amica di Takaaki, Hibiki, come nuova padrona, li rag- 
giunge anche Flame, la sacerdotessa rossa... 

MOKKE - Le sorelle Mizuki e Shizuru Hibara abitano presso il nonno, un esperto 
esorcista, e sono dotate di poteri medianici: la prima attira involontariamente verso di sé 
Spiriti e creature ultraterrene, la seconda riesce a vederli. Nonostante ciò, la loro vita 
trascorre pressoché normale in un paesino di provincia, benché le due sorelle si trovino 
spesso a dover chiedere aiuto al nonno per le vicende più difficili... 

OTAKU CLUB - Kanji Sasahara decide di iscriversi a un club scolastico, e si imbat- 
te nel Genshiken, il ‘Circolo per lo Studio della Cultura Visiva Moderna', un vero e pro- 
prio covo di otaku, dal famelico Madarame all'enorme Kugayama, dal meditabondo 
Tanaka allo spettrale Ex-Presidente, dalla timidissima Kanako Ono all'insospettabile 
Makoto Kosaka, che sembra non rendersi conto della frustrazione della sua ‘fidanzata’ 
Saki Kasukabe: trascinata a forza nel circolo, nonostante la sua insofferenza per gli 
otaku, e mentre la sorella di Kanji, Keiko, le insidia il ragazzo, si trova addirittura costret- 
ta a partecipare alle attività di cosplay... Dopo l'elezione di Kanji come neo-presidente, 
il Genshiken decide di presentare una propria fanzine alle prossime fiere del fumetto, e 
mentre Tanaka e Ono si fidanzano, al circolo si iscrivono due nuovi studenti: lo strambo 
Kikuchi e la ‘otaku-patica’ Ogiue... 

OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso 
ed esprime un desiderio che lo vincola alla dea Belldandy. La convivenza si trasforma 
in amore, turbato però da elementi come le sorelle della dea, Urd e Skuld, la loro colle- 
ga Peitho, la demone Marller e la regina degli inferi Hild (madre di Urd). Rind ja 
Valchiria è sulle tracce del Divoratore di Angeli, capace di estirpare il ‘custode’ delle 
dee, e di farle cadere in stato d'incoscienza. Dopo aver messo fuori gioco Belldandy, Urd 
e Peitho, il Divoratore si manifesta dichiarando di aver usato come un parassita il corpo 
stesso di Rind per attaccare le Dee. La valchiria si strappa di dosso l'Angelo Custode 
infettato, e contrattacca insieme a Keiichi e Skuld, privandosi dei sigilli mistici che le 
impongono alcuni limiti da non superare mai... 

NARUTARU - Shiina Tamai trova Hoshimaru, che tiene con sé, poi fa amicizia con 
la problematica Akira Sakura e il suo En Soph. Le creature sono ‘cuccioli di drago’, 
capaci di mutare e creare la materia, ma non sono esseri viventi, né sono capaci di pro- 
creare: per questo motivo devono legarsi a esseri umani. Hoshimaru uccide il giovane 
Tomonori Komori per salvare le due, e i suoi compagni Satomi Ozawa e Bungo 
Takano iniziano a cercarlo. Le autorità istituiscono un comitato per indagare su strani 
avvistamenti nei cieli, comandato dal dispotico Tatsumi Miyako e dalla dottoressa 
Misao Tamai, madre di Shiina. Sudo Naozumi, ‘capo’ di Satomi e Bungo, con la collab- 
orazione di Mamiko Kuri, attiva i ‘cuccioli’ dei due, Amapola e Hainuwele, che 
annichiliscono l'esercito, mentre Takeo Tsurumaru e Norio Koga salvano Akira e 
Shiina. Miyako e Aki Sato identificano dei possessori di cuccioli di drago e li utilizzano 
per un test militare, proprio mentre Shiina, Bungo e Satomi scoprono le rispettive iden- 
tità. Quest'ultima decide di uccidere la prima, ma una misteriosa giovane giunta dal cielo 
salva Shiina da mone. certa. Shiina si trasferisce momentaneamente presso Takeo e 
Norio, i quali iniziano a sta insaputa a fare strani discorsi che la riguardano. Intanto, nel- 
l'istituto di cura in cui Sakura è stata ricoverata per aver ucciso il padre, il Direttore 
dell’Assistenza Sociale opera per mettere la ragazza “con le spalle al muro". Due ‘inci- 
denti’ capitano nella stessa mattinata a distanza di venti chilometri l'uno dall'altro: Jane 
Franklin del Ministero della Difesa americano investe due bambini dandosi alla fuga, 
mentre un aereo USA precipita nel quartiere degli uffici causando innumerevoli vittime e 
un'evacuazione di civili. Indagando, Shiina aiuta la Franklin a dare la caccia al mostruo- 
so Tarasque, che ‘contiene’ Robert, sfuggito al controllo degli americani: lo sfortunato 
figlio della donna è affetto da neuropatia progressiva, e l'esercito lo usava come campi- 
one da osservazione. E mentre ora è bersagliato dall'artiglieria pesante, Norio, che 
doveva tener d'occhio la situazione, viene letteralmente macellato da loschi figuri... 


(*) Original artworks reversed for Edizioni Star Comics edition. 
NB: | personaggi presenti in questo albo sono tutti maggioren- 


Ni, e comunque non si tratta di persone realmente esi- 
stenti bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 
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LEONE A SETTEMBRE 

Caro Hayao, 

desideriamo ringraziarti di cuore per aver accettato il Leone alla Carriera che la 
62° Mostra del Cinema di Venezia ha voluto consegnarti, e grazie per essere 
venuto in Italia a ritirarlo di persona. 

Grazie davvero, perché chiunque nel mondo abbia sostenuto per decenni il tuo 
operato si sente ora finalmente appagato e, perché no, premiato. Saggisti, ani- 
matori, fumettisti, redattori, lettori, critici o anche semplici spettatori occasio- 
nali, che sono stati ‘toccati’ dai tuoi film, hanno fatto di tutto per rendere il tuo 
cinema d'animazione noto in Occidente, e ti hanno applaudito in piedi per lunghi 
minuti ininterrotti (e noi eravamo con loro), in quella grande sala al Lido. Vittoria, 
vittoria! Una vittoria su tutta la linea, meritata sotto ogni punto di vista, per il‘tuo 
impegno nel raccontare storie che ci hanno appassionato sia per la ricchezza visi- 
va, sia per quello che hanno trasmesso. E quando la telecamera ti ha inquadrato 
da vicino, e il tuo primo piano con gli occhi lucidi è apparso su quell’enorme scher- 
mo, visibilmente commosso, anche noi abbiamo sentito salire un nodo in gola per 
la gioia, e abbiamo continuato ad applaudire senza riuscire a spiccicare parola, 
altrimenti avremmo iniziato a piangere come vitelli. 

Grazie per aver vinto (come se un premio alla carriera si potesse vincere...) que- 
sto Leone alla Carriera anche per tutti noi. Una carriera che, sappiamo già, con- 
tinuerà con altri grandi e piccoli capolavori, e che è ben lungi dal terminare. 
Grazie per aver dimostrato che sei un essere umano in cui batte un cuore, e non 
una fredda e distaccata superstar, come invece certi sciocchi ‘filtri’ fra te e il tuo 
pubblico hanno tentato purtroppo di farti apparire. Filtri che hanno creato incom- 
prensioni in ingresso e in uscita per molti giorni prima della premiazione, ma che 
quella grande standing ovation e la tua commozione hanno saputo superare senza 
bisogno di interpreti, spazzando via ogni barriera eretta da quei trascurabili, 
microscopici personaggi che brulicano dietro le quinte, e il cui unico disperato 
tentativo di rivalsa nei confronti del mondo è quello di vivere di luce riflessa. 
Grazie mille per il tuo grande cuore, di cui percepiamo il battito in ogni tuo film. 
Ancora una volta, domo arigato gozaimasu, sensei. Kappa boys 
«Di qualunque persona puoi conoscere l'animo, se osserverai come si comporta nel 
lodare e nell'accogliere la lode.» Seneca 


Ecco il primo NonKorso in cui potreste 
— in definitiva — fare qualsiasi cosa 
desideriate. Noi vi forniremo i perso- 
naggi chiave, un incipit di partenza, 
mentre a tutto il resto dovrete pensar- 
ci voi! In definitiva, dovrete basarvi uni- 
camente sulle schede dei personaggi 
(a pagina 5), lasciarvi ispirare. dal 'trai- 
ler' a fumetti pubblicato qui di seguito 
(ma non usate lo stesso stile di dise- 
gno!), e attraverso questi pochi ele- 
menti dare vita alle illustrazioni e ai 
racconti a fumetti che più vi stimolano 
la fantasia, spaziando attraverso i 
generi e le ambientazioni, gli stili nar- 
rativi e grafici. Avventura, fantascien- 
za, orrore, comico, drammatico, 
romantico, psicologico, thriller, eccete- 
ra eccetera... Avete a portata di mano 
tre nuovissime eroine di cui nessuno ha 
mai raccontato le avventure: fatele 
vivere! 

Gli elaborati vincitori saranno pubblica- 
ti su Kappa Magazine 166, ma... 
attenzione! Questa volta non ci limite- 
remo a selezionare un solo vincitore. 
Fra gli elaborati ritenuti più interessan- 
ti ne saranno scelti altri, che potranno 
essere pubblicati nei numeri successi- 
vi di Kappa Magazine: questa volta, 
dunque, esistono molte più possibilità 
di arrivare... primà Kappa boys 


STILE E TECNICA 
È possibile usare qualsiasi stile, l'im- 
portante è che sia personale. Gli elabo- 
rati saranno valutati per il loro valore 
intrinseco, non per la somiglianza o 
meno con uno stile di derivazione nip- 
ponica. Anche la tecnica d'esecuzione è 
libera, a scelta dell'autore. 

SEZIONE ILLUSTRAZIONE 

Per questa sezione l'opera deve essere 
a colori, poiché l'elaborato vincitore 
sarà pubblicato in copertina. 
Il formato di Kappa Magazine è di cm 
16,5 di larghezza per 24 di altezza. 
Potete lavorare in questo formato, o 
anche più in grande (purché in propor- 
zione), ma ricordatevi di abbondare un 
po' su ogni lato per far sì che il margi- 
ne, una volta tagliato per la confezione 
dell'albo, non faccia sparire particolari 
importanti fuori dal bordo. Ricordate, 
dunque: parte di quello che sta ai mar- 
gini verrà tagliato via, per cui fate fin 
da subito le vostre considerazioni. Per 
chi usa il PE: per quanto riguarda il for- 
mato finale, valgono le stesse indica- 
zioni sopra descritte, ma in questo 
caso le illustrazioni a colori dovranno 
essere realizzate (e quindi non solo 
registrate) in metodo CMYK [cyan, 
magenta, giallo, nero), alla risoluzione 
di 300 dpi, in formato tiff (eventual- 
mente con compressione lzw). 

SEZIONE FUMETTO 
Per questa sezione l'opera deve essere 
in bianco e nero, poiché l'elaborato vin- 
citore sarà pubblicato all'interno della 
rivista, nello spazio dedicato ai fumetti. 
Ogni episodio del fumetto da voi realiz- 
zato dovrà essere di quattro (4) pagi- 
ne, non una di più, non una di meno. 
Nel caso in cui desideriate realizzare 
una storia più lunga, siete pregati di 
spezzarla comunque in episodi di quat- 
tro (4) pagine: in caso di vittoria, 
potrebbe essere pubblicata su diversi 
numeri consecutivi di Kappa Magazine! 
Il formato della pagina di Kappa 
Magazine è di cm 16,5 di larghezza per 
24 di altezza. Potete lavorare in questo 
formato, o anche più in grande (purché 


in proporzione), ma ricordatevi di costruire una 
‘gabbia’ interna, per impedire che le vostre vignette 
e ciò che contengono vadano a finire fuori dal bordo 
della pagina. | manga di Kappa Magazine conserva- 
no un margine di circa 1 cm sul lato esterno della 
pagina, e di 1,5 cm su tutti gli altri (sopra, sotto, 
interno). Questo, ovviamente, pensando al formato 
finale della rivista. Più realizzate in grande la tavola, 
più dovrete aumentare il margine in proporzione. Se 
aveste poi necessità di realizzare vignette ‘al vivo' 
(ovvero che escono dalla pagina, come capita spes- 
so nei manga] ricordatevi di abbondare di almeno 1 
cm sull'esterno (anche qui in proporzione al vostro 
lavoro), senza però far finire in quella zona elementi 
importanti, come personaggi principali o addirittura 
balloon con il testo (che dovrà invece rimanere ideal- 
mente all'interno della ‘gabbia’). 
Realizzate i balloon in base alla quantità di testo che 
intendete inserire al loro interno, onde evitare che 
siano di dimensioni eccessive o troppo ridotte. Per 
avere un'idea di quanto farli grandi, potete scrivere 
i testi a matita sulla tavola prima di realizzare il bal- 
loon, e in seguito cancellarli. | testi e i dialoghi 
dovranno essere trascritti a parte, in un documen- 
to Word, con le indicazioni necessarie per inserirli 
nei relativi balloon. Perciò i balloon dovranno essere 
numerati nello stesso modo. Provwederemo noi a 
inserire il testo nel balloon, in caso di pubblicazione. 
Numerate esclusivamente le tavole e i balloon. 
Evitate di numerare le vignette. Esempio: 
- TAVOLA 3 
1) Allora, vuoi parlare o no?! 
2) Vi ho detto che non so niente! Lasciatemi! 
3) Parlerai... Oh, se parlerai... Portatelo via! 
- TAVOLA 4 
1) No, vi prega! Aiuto! 
2) Piantala di gridare! 
Per chi usa il PC: per quanto riguarda il formato fina- 
le, valgono le stesse indicazioni sopra descritte, ma 
le tavole a fumetti in bianco e nero dovranno essere 
registrate in metodo bitmap alla risoluzione di 600 
dpi (per gli elaborati al tratto), o in scala di grigio 
alla risoluzione di 300 dpi (per gli elaborati a mezza 
tinta); gli elaborati vanno comunque registrati in for- 
mato tiff (eventualmente con compressione lzw). 
SEZIONE COSPLAY 
Per questa sezione è necessario inviare una serie di 
fotografie (almeno dieci) che ritraggano il concor- 
rente nelle vesti di un/a nuovo/a esponente del grup- 
po Kappa Angels [a cui potrebbe andare ad aggiun- 
gersi in seguito), di un/a nemico/a o di un/a compri- 
mario/a: il costume dovrà essere realizzato dallo 
stesso concorrente, con l'eventuale aiuto di amici e 
parenti, e non acquistato. È perciò necessario com- 
pilare non solo la scheda di partecipazione, ma 
anche quella del nuovo personaggio, e inviarla in 
allegato alle fotografie. 
Se il personaggio creato fosse un nuovo membro 


Cogname 


delle Kappa Angels, dovrà essere diverso dalle tre 
già esistenti, ma visivamente ‘in sintonia' con loro 
per poter far parte. del gruppo al meglio; dovrà 
inoltre avere sul costume l'effigie delle Kappa 
Angels {la "K" sovrapposta alla spirale). Per nemi- 
ci e comprimari, invece, non avete alcuna restri- 
zipne! 
È possibile inviare sia fotografie ‘classiche’ su 
carta, sia in formato digitale su CD. 
Nelle foto dovrà essere rappresentato il perso- 
naggio sia nei suoi ‘abiti civili, sia nel ‘costume di 
battaglia, da varie angolazioni e in diverse posi- 
zioni, sia primi piani, sia a figura intera. 
Evidenziate, poi, con altri scatti a parte gli even- 
tuali gadget o accessori in possesso del perso- 
naggio. 
l ELABORATI, SEZIONI E AUTORI 
È possibile inviare quanti elaborati si desidera. 
È possibile partecipare a più di una sezione. 
È possibile inviare più lavori in un'unica busta: l'im- 
portante è che ogni elaborato sia corredato della 
relativa scheda compilata. 
È possibile realizzare un elaborato a più mani: l'im- 
portante è che venga allegata una scheda compi- 
lata per ogni co-autore. 
INVIO DELL’ELABORATO 

Non saremo in grado di restituire le opere origi- 
nali, per cui la selezione sarà effettuata unica- 
mente su copie del vostro elaborato. Vi invitiamo 
quindi a non spedire l'elaborato originale, ma solo 
una buona copia che lo rispetti fedelmente, o una 
versione registrata su CD al seguente indirizzo: 
Kappa: Nonkorso 5 — KAPPA ANGELS — Sezione:(*) 
via San Felice 13, 40122 Bologna 
E necessario allegare la scheda qui riprodotta 
{dopo averla fotocopiata e compilata) per permet- 
terci di contattarvi velocemente nel caso in cui la 
vostra opera fosse quella selezionata. 
Non si accettano elaborati via e-mail. 
Per chi invia il materiale su CD: oltre al disco, alle- 
gare una stampata degli elaborati per permettere 
una consultazione facilitata alla giuria. 
(#) Indicare sulla busta a chiare lettere e in stam- 
patello la sezione a cui partecipa l'elaborato, e 
cioè "FUMETTO", "ILLUSTRAZIONE" o "COSPLAY". 

TERMINE DEL NONKORSO 
Potete inviare le fotocopie o i CD contenenti gli 
elaborati fino al 1° marzo 2006 - farà fede il tim- 
bro postale —, dopo di che i Kappa boys (Andrea 
Baricordi, Massimiliano De Giovanni, Andrea 
Pietroni e Barbara Rossi) si riuniranno in redazio- 
ne e sceglieranno i vincitori, a loro insindacabile 
giudizio. 


Chi necessitasse di ulteriori informazioni, potrà 
inviare una e-mail all'indirizzo 
info@kappaedizioni.it segnalando nell'oggetto 
"NONKORSO KAPPA 5 — KAPPA ANGELS". 


Età Città Prov.( 


) 


e-mail {tel.) 


Per un rapido contatto in caso di nomination, riportare almeno uno dei due recapiti qui di seguito: 


Chi partecipa alla sezione cosplay è pregato di allegare alle fotografie e alla scheda di partecipazione anche 
Velenco delle caratteristiche del proprio personaggio, dattiloscritto e stampato su carta: 


Partecipo nella sezione (barrare casella): Illustrazione CD Fumetto D Racconto D Cosplay O 


Il manga di Kappa Magazine a cui si ispira il mio lavoro è ( 1a 
Nel caso in cui il mio elaborato sia giudicato interessante, do il permesso di pubblicarlo su Kappa 
Magazine secondo le modalità ritenute opportune dalla redazione. 


In fede (firma) 


Fotocopiare e compilare 


(1) nome/cognome personaggio (2) hobby (3) specialità (4) ama (5) odia (6) arma preferita (7) cibo pre- 
ferito (8) bevanda preferita (9) colore preferito (10) abbigliamento preferito (11) animale preferito (12) 
pianta preferita (13) sport preferito (14) gioco di società preferito (15) tipo di locale preferito (16) gene- 
re musicale preferito (17) mezzo di trasporto preferito (18) si identifica con (19) occupazione quotidiana 
(20) tecnica di combattimento (21) carattere (22) pregio (23) difetto (24) mania (25) allergia (26) fobia 
(27) non vede l'ora di (28) si vergogna a (29) proverbio/modo di dire (30) elemento preferito (31) periodo 
storico preferito (92) mezzo d'espressione preferito (33) pagina internet (opzionale) (34) aspetto fisico 
(35) capelli (36) occhi (37) tipologia costume (38) colore dominante costume (39) accessori (40) gadget 


pro-trasformazione (obbligatorio solo per Kappa Angels) 


KAPPA ANGELS THE BEGINNING 
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C'ERA UNA VOLTA, NELLE ULTIME DECADI DEL 
XX SECOLO, LN SUPEREROE CHE SI BATTE- 


MA NEL CORSO DEGLI ANNI 
LA MIA STRENUA LOTTA SI 
ERA FATTA VIA VIA SEMPRE 
PIU‘ DURA, POICHE' NONO- 
STANTE LA POPOLARITA‘ DEL 
FUMETTO E DELL'ANIMAZIONE 
FOSSE IN CRESCITA, LE FILA 
DEI NEMICI ALIMENTAVANO 
IN PROPORZIONE... 


C'ERANO 
UNA VOLTA TRE 
RAGAZZE MOLTO 


GIUSTIZIA E DI 
STRAORDINARIE 
CAPACITA‘. 


MI Za 


Sonja"Sec 


Beautiful-Jo 


VA CONTRO LA DISCRIMINAZIONE OPERATA 
AI DANNI DI FUMETTI E CARTONI Alari 
Mi 


FU COSI‘ CHE, IN SEGUITO 
A UNA DECISIONE SOFFERTA, 
MI RITIRAI DAL CAMPO DI 
BATTAGLIA PER SVILUPPA- 
RE UN SISTEMA DI DIFESA 
INNOVATIVO CHE BATTEZZAI 
COS-POWER... 
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LE CONVOCAI, PROPONENDO LORO DI 
DIVENIRE LE PALADINE DEL XXI SECOLO, 


È) 
IN GRADO DI AFFRONTARE LE ORDE 
NEMICHE. 


NEL FIRMAMENTO DEI SUPEREROI SI ERANO 'ACCESE TER NUOVE STELLE. 
\ERANONATI I'NUOVI ANGELI CUSTODI DELL’IMMAGINARIO, COLLETTIVO. 
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KAPPA 
ANGELS 


NOME/COGNOME COSPLAYER: Sonia Segreto 
NOME/COGNOME PERSONAGGIO: Sonja Secret 
HOBBY: dipingere 

SPECIALITA": hacking 

AMA: dormire 

ODIA: cucinare 

ARMA PREFERITA: shinai (spada di bambù) 
CIBO PREFERITO: onigiri 

BEVANDA PREFERITA: tè verde 

COLORE PREFERITO: viola 

ABBIGLIAMENTO PREFERITO: short, 

stivali al ginocchio, giacca in pelle 

ANIMALE PREFERITO: panda 

PIANTA PREFERITA: orchidea 

SPORT PREFERITO: pugilato 

GIOCO DI SOCIETA PREFERITO: Picitionary 
TIPO DI LOCALE PREFERITO: ristorante giappo- 
nese 

GEMERE MUSICALE PREFERITO: rock 

MEZZO DI TRASPORTO PREFERITO: moto sporti- 
ve 

SI IDENTIFICA CON: Christina Aguilera 
DCCUPAZIONE QUOTIDIANA: cameriera in una 
sala da tè 

TECNICA DI COMBATTIMENTO: kendo 
CARATTERE: ribelle 

PREGID: non darsi mai per vinta 

DIFETTO: si annoia facilmente 

MANIA: shopping 

ALLERGIA: gatti 

FOBIA: ragni 

NON VEDE L’ORA DI: mangiare 

SI VERGOGNA A: cantare in pubblico 
PROVERBIO/MODO DI DIRE: "Stavate parlando di 
me?" 

ELEMENTO PREFERITO: fuoco 

PERIODO STORICO PREFERITO: 

Periodo Tensho (Era Sengoku] 

MEZZO D'ESPRESSIONE PREFERITO: telefilm 
PAGINA INTERNET: 

www.soniasegreto.com 

ASPETTO FISICO 

Capelli: castano scuro, lisci, lunghi fin sotto le 
spalle, con frangetta piena 

Occhi: grigi 

Tipologia costume: corsetto e kimono in seta 
Colore dominante costume: rosso 
ACCESSORI: ciondolo a forma di teschio tempe- 
Stato di strass 

GADGET PRO-TRASFORMAZIONE: 

orecchino a pendente 

Durata CosPower: 33 secondi 

Cariche CosPower: 1 a missione 


NOME/COGNOME COSPLAYER: Francesca Dani 
NOME/COGNOME PERSONAGGIO: Fran 
Prototype 

HOBBY: coltivare piante carnivore 
SPECIALITA": costruire e disinnescare ordigni 
AMA: l'odore della benzina 

DDIA: la monotonia 

ARMA PREFERITA: qualsiasi tipo di esplosivo 
CIBO PREFERITO: cibi in scatola 

BEVANDA PREFERITA: rum 

COLORE PREFERITO: rosso 

ABBIGLIAMENTO PREFERITO: cyberpunk 
ANIMALE PREFERITO: camaleonte 

PIANTA PREFERITA: Dionea Muscipula 

SPORT PREFERITO: curling 

GIOCO DI SOCIETA’ PREFERITO: Futurisiko 
TIPO DI LOCALE PREFERITO: cyber café 
GENERE MUSICALE PREFERITO: techno music 
MEZZO DI TRASPORTO PREFERITO: gambe 

SI IDENTIFICA CON: H.R.Giger 

OCCUPAZIONE QUOTIDIANA: ingegnere nucleare 
TECNICA DI COMBATTIMENTO: ninjitsu 
CARATTERE: testarda 

PREGIO: perfezionista 

DIFETTO: fumatrice incallita 

MANIA: lavarsi le mani continuamente 
ALLERGIA: qualsiasi tipo di fiore 

FOBIA: carne (è vegetariana) 

NON VEDE L’ORA DI: emigrare su un altro pia- 
neta 

SI VERGOGNA A: ringraziare le persone 
PROVERBIO/MODO DI DIRE: "La fortuna aiuta gli 
audaci!” 

ELEMENTO PREFERITO: metallo 

PERIODO STORICO PREFERITO: Anno Zero 
MEZZO D'ESPRESSIONE PREFERITO: videogiochi 
PAGINA INTERNET: 

www.francescadani.com 

ASPETTO FISICO 

Capelli: due code alte laterali di dreadlock 
bianchi (con qualche ciocca rosa), frangia e 
ciuffi laterali lisci, rosa 

Dcchi: azzurri 

Tipologia costume: 

mini abito stile underground in spandex, 
aderente 

Colore dominante costume: fuxia 
ACCESSORI: 

goggles da saldatore sulla testa, sempre 
GADGET PRO-TRASFORMAZIONE 

goggles da saldatore 

Durata CosPower: 33 secondi 

Cariche CosPower: 1 a missione 


NOME/COGNOME COSPLAVER: Giorgia Vecchini 
NOME/COGNOME PERSONAGGIO: Beautiful Jo 
HOBBY: teatro 

SPECIALITA": ammaliare gli uomini facendo gli 
occhi dolci 

AMA: le cose ‘sbiriluccicose' 

ODIA: il traffico 

ARMA PREFERITA: yo-yo a nastro 

CIBO PREFERITO: pizza 

BEVANDA PREFERITA: frappè al cocco 

COLORE PREFERITO: lilla 

ABBIGLIAMENTO PREFERITO: jeans a vita bassa 
e top 

ANIMALE PREFERITO: gatto 

PIANTA PREFERITA: glicine 

SPORT PREFERITO: ginnastica ritmica col nastro 
GIOCO DI SOCIETA PREFERITO: Taboo 

TIPO DI LOCALE PREFERITO: pianobar 

GENERE MUSICALE PREFERITO: pop 

MEZZO DI TRASPORTO PREFERITO: roller blade 
SI IDENTIFICA CON: personaggi 'tosti' stile 
Angelina Jolie 

DCCUPAZIONE QUOTIDIANA: idol 

TECNICA DI COMBATTIMENTO: capoeira 
CARATTERE: impulsivo 

PREGIO: vulcano di idee 

DIFETTO: ritardataria cronica 

MANIA: apparire sempre perfettamente in 
ordine 

ALLERGIA: freddo 

FDBIA: serpenti 

NON VEDE L'ORA DI: andarsene di casa 

SI VERGOGNA A: prendere l'iniziativa 
PROVERBID/MODO DI DIRE: “Non è colpa mia!" 
ELEMENTO PREFERITO: acqua 

PERIODO STORICO PREFERITO: Medioevo 
MEZZO D'ESPRESSIONE PREFERITO: film 
PAGINA INTERNET: www.giorgiacosplay.com 
ASPETTO FISICO: ; 

Capelli: sciolti, lunghi fino al fondoschiena, 
taglio scalato e sfrangiato con leggera franget- 
ta laterale, castano chiaro-ramati con due 
ciocche laterali lilla 

Dechi: verdi 

Tipologia costume: vestitino con gonnellino sva- 
sato corto anni ‘70, stivaletti 

Colore dominante costume: lilla 

ACCESSORI: 

stivaletti trasformabili in rollerblade, occhialini 
trendy a mascherina 

GADGET PRO-TRASFORMAZIONE: Cintura 
Durata CosPower: 33 secondi 

Cariche CosPower: 1 a missione 


WORLD 
COSPLAY 
SUMMIT 2005 


Ecco a voi un resoconto dell'evento 
nipponico che raduna fan del 
fumetto e dell'animazione giap- 
ponese da tutto il mondo! Giorgia 
Vecchini ci racconta dell'avventura 
nipponica vissuta insieme al team 
italiano, costituito da Francesca 
Dani e dalle sorelle Emilia ed Elena 
Fata Livia. A chi toccherà il prossi- 
mo anno? Le selezioni italiane 
avverranno nel corso di Romics 
2005, dall'8 all'11 dicembre. 
Cosplayer d'Italia, siete avvertiti... 


ITALIANS DO IT BETTER 

di Giorgia Vecchini 

Diario del capitano. Data astrale 29 
luglio 2005. lo e Francesca parti- 
amo da Malpensa alla volta di 
Francoforte, dove ci incontreremo 
con le sorelle Emilia ed Elena e, 
presumibilmente, assieme alle 
altre rappresentanze singole 
europee ci imbarcheremo alla volta 
di Nagoya. Conosciamo così, 
durante l'interminabile viaggio, la 
tedesca Anya, la francese Fergane 
e la spagnola Carla, nostre com- 
pagne d'avventura, e atterriamo a 
destinazione alle 8.30 dell'indo- 
mani, sabato 30 luglio. 

Sabato 30 luglio. Appena arrivate 
ci recuperano gli emissari della Tv 


Aichi, tra cui Edo-san, interprete ufficiale 
dal giapponese all'inglese, la nostra ancora 
di salvezza durante la settimana del VCS: 
realizziamo presto, infatti, che il 99% della 
popolazione nipponica anglofona lavora in 
aeroporto. Una volta usciti... hic sunt 
leones. Non c'è quasi il tempo di arrivare 
agli studi centrali della Tv Aichi, promotrice 
dell'evento, e di cibarci con del terribile 
obento freddo (avete presente la scatola 
per il pranzo che hanno gli studenti giap- 
ponesi?) che già ci attende il primo impegno 
ufficiale. Dobbiamo cambiarci in fretta per 
assistere prima alla diretta di uno speciale 
sul Summit, poi per partecipare a un 
servizio fotografico & intervista per qualche 
fantomatico giornale. Non sapremo mai 
quale. Alla sera, dopo aver posato armi (è 
proprio il caso di dirlo!) e bagagli in hotel, 
facciamo la conoscenza di Deandra, la sin- 
gola americana testè giunta e, forse per 
farsi perdonare il pranzo, ci invitano a una 
luculliana cena in un ristorante molto 'in' di 
Nagoya. 

Domenica 31 luglio. Ci cambiamo d'abito 
subito dopo pranzo nella sede della Tv Aichi 
e arriviamo al quartiere di Osu, uno dei prin- 
cipali della città, dove fa bella mostra di sé 
il tempio dedicato alla dea Kannon, e dove ci 
attendono un palco allestito ad hoc e centi- 
naia di spettatori in trepida attesa, nono- 
stante il tempo incerto. Per l'occasione io e 
Francesca indossiamo gli abiti della coppia 
magica delle Pretty Cure, un cartone di gran 
successo nel Sol Levante, mentre Emilia ed 
Elena sono rispettivamente Umi e Hikaru 
‘fantasy version da Magic Knight Rayearth. 
Intervista e karaoke sono d'obbligo, quindi 
inizia la parata vera e propria per il 
quartiere di Osu, con l'Italia in testa che 
apre il corteo di centinaia di cosplayer (oltre 
ai partecipanti del WCS la parata era aper- 
ta a tutti i cosplayer) assediati da fotografi, 


passanti e curiosi di ogni età che gremivano 
le vie. Dopo un'oretta abbondante di passeg- 
giata, foto e riprese televisive, si finisce 
tutti quanti in un famoso caffè ubicato sopra 
un gigantesco negozio di anime, caffè in cui 
tutto il personale lavora in cosplay! Questo 
è un momento di festa e delirio completo, 
moltissimi cosplayer s'incontrano assediati 
da fotografi e otaku che si scatenano quan- 
do inizia l'ennesimo karaoke, durante il 
quale, da buoni italiani, trasciniamo le folle 
sulle note di Evangelion e altri successi d'an- 
nata come Mazinga e Jeeg Robot d’Acciaio. 
Vi farà sorridere sapere che io e Francesca 
siamo anche state messe in palio come pre- 
mio per il bingo: i vincitori potevano farsi 
delle foto sul palco con noi! 

Lunedì 1 e martedì 2 agosto. Prima di ripar- 
tire con gli impegni promozionali legati al 
WCS ci spostiamo per la gita di rito nella 
capitale. Sono due giorni spensierati che si 
consumano tra visite culturali (il tempio di 
Asakusa-Kannon, la Torre di Tokyo...) e 
shopping sfrenato per i quartieri più famosi 
della megalopoli: Akihabara (il regno degli 
otaku e dell'elettronica), Shinjuku e 
Harajuku, paradisi della moda e del diverti- 
mento, dove vediamo con i nostri occhi le 
ganguro e le gals, e abbiamo modo di 
provare tante prelibatezze che avevamo 
sempre sognato guardando gli anime. 
Mercoledì 3 agosto. Ancora free time, ques- 
ta volta a Nagoya, però! Ne approfittiamo 
per la visita al castello della città e per con- 
tinuare con lo shopping selvaggio, mentre di 
sera, dopo aver cenato nel classico localino 
‘alla Marrabbio', ci dirigiamo baldanzose 
verso il karaoke per concludere degnamente 
la giornata. 

Giovedì 4 agosto. Inizia ad avvicinarsi la data 
della gara e quindi ci incontriamo col regista 
e il tecnico delle luci, per spiegare che cosa 
abbiamo intenzione di proporre durante la 


nostra performance: non ci sarà modo di 
provare l'interpretazione sul palco dell'Expo, 
per cui bisogna cercare di studiare nei mi- 
nimi dettagli il tutto, in un contesto decisa- 
mente diverso. Passiamo il pomeriggio e il 
pre-cena a provare le nostre rispettive parti 
negli studi della Tv Aichi, quindi, cotte, tor- 
niamo in hotel, in preparazione del tour de 
force per il trittico delle giornate succes- 
sive. 

Venerdì 5 agosto. Gli impegni dei parteci- 
panti oggi prendono strade diverse. 
Arrivano infatti anche i rappresentanti 
francesi, spagnoli, tedeschi e americani, 
così, mentre i singoli dei rispettivi paesi 
vengono mandati ad accogliere i gruppi, gli 
altri si dividono tra un programma televisivo 
all'Expo e le prove per la gara. Il programma 
serale prevede un invito da parte di uno 
degli sponsor della kermesse, la Joysound, 
a una cena-buffet-karaoke nella megasala 
della loro sede. Tutti i membri dei team si 
avvicendano sulla scena, esibendosi in brani 
rigorosamente in lingua originale, ma piazzo 
un colpo da maestro coinvolgendo il capo 
della Joysound, un arzillo cinquantenne, a 
duettare con me sulle note di Mazinger 2, 
aggiudicandomi la gara con un mazzo di 
fiori, affabili abbracci e pacche sulle spalle! 
Sabato 6 agosto. Giornata piuttosto intensa. 
Dopo l'arrivo della squadra cinese, la matti- 
na e il primo pomeriggio siamo impegnate 
come comparse in un programma televisivo, 
con le solite interviste di rito. Quindi una 
rete associata a TV Aichi decide di seguire 
il team italiano per le strade di Nagoya per 
realizzare uno speciale sul WCS. Tornate 
alla sede televisiva ci attende l'incontro uffi- 
ciale con tutti i cosplayer partecipanti: final- 
mente incontriamo tutti i membri dei vari 
team nipponici, che sono ben quattro, per 
un totale di sedici persone! Tre gruppi e tre 
singoli sono stati selezionati per altrettante 


regioni di Honshu, l'isola più grande del- 
l'arcipelago: Kansai (la zona ovest, quella di 
Osaka), Chubu (il massiccio montuoso cen- 
trale che separa le altre due zone, la 
regione di Nagoya] e Kanto [la pianura di 
Tokyo). Dal web, invece, sono state scelte 
nientemeno che Barbie e Kaie, due tra le più 
famose cosplayer mondiali in assoluto. 
Quest'incontro conviviale, il primo con tutti i 


concorrenti, serve a spiegare lo 
svolgimento dello stage finale, i 
ritmi, i tempi morti e la 
preparazione. Scopriamo così l'or- 
dine di sfilata, e apprendiamo mag- 
giori notizie sul luogo dell'evento 
(l'Aichi Dome, all'interno dell'Expo 
Universale che quest'anno si svolge 
appunto a Nagoya), sulla giuria, 


presieduta nientemeno che da Leiji 
Matsumoto, il papà di Capitan 
Harlock. Ci elencano anche i premi: 
Miglior Cosplayer, Miglior Gruppo 
e, infine, il più importante in asso- 
luto, quello di Team Campione del 
WS, dato dalla somma dei punti 
ottenuti dal singolo e dalla 
squadra. Si comincia davvero a 
entrare nello spirito della gara. 

Domenica 7 agosto. È il gran 
giorno, ci siamo! Partiamo dall'ho- 
tel con il bus poco prima di mezzo- 
giorno e, arrivati all'Expo, veniamo 
subito precettati per il briefing di 
rito. Quindi tutto avviene frenetica- 
mente come segue: pranzo-prove 
palco-cambio costume-inizio gara. 
Assegnati i numeri di sfilata e i 
rispettivi camerini con interprete 
madrelingua, Francesca, Emilia ed 
Elena diventavano rispettivamente 
Cassandra, Taki e Seung Mina dal 
videogioco Soul Calibur; io, con non 
poca fatica e grazie soprattutto 
all'aiuto del nostro accompagna- 
tore Roberto, mi trasformo nel- 
l'arpia Silen di Devilman 'live ver- 
sion. Al momento dell'esibizione 
mi sono cimentata ‘con l'opening 
originale anni ‘70 del famoso car- 
tone animato, simulando un com- 
battimento che vedeva appunto 
Devilman, sconfitto, tornare final- 
mente a essere il demone Amon 
nelle braccia dell'arpia che suggel- 
la il ritrovato amore, baciando 


appassionatamente il capo mozzato dell'am- 
ato. Emilia, Elena e Francesca interpretano 
magistralmente l'Arena di Esibizione delle 
tre guerriere Mamco, con una performance 
tecnicamente ineccepibile sotto ogni punto 
di vista. Entrambe le esibizioni esaltano il 
pubblico, che risponde con applausi e 
ovazioni. Al momento della premiazione, 
tutti i cosplayer erano sul grande palco in 
riga, mentre un occhio di bue illuminava lo 
stage spostandosi avanti e indietro, per fer- 
marsi poi sul vincitore della categoria e 
aumentando così, di attimo in attimo, la 
suspense, mentre oltre tremila spettatori 
seguivano assiduamente e in religioso silen- 
zio l'annuncio. 


- Premio Speciale per il Miglior Team 
Giapponese: Chubu (La famiglia Lupin) 

- Miglior Cosplayer: Giorgia Vecchini (Silen) 
- Miglior Gruppo: Francia (Tokyo Mew Mew) 
- Team campione del WCS: Italia 

È stato un momento indimenticabile quando 
la voce ha chiamato "Italy!" e tutte noi ci 
siamo corse incontro abbracciandoci incre- 
dule ed emozionatissime, mentre dal cielo 
piovevano stelle filanti e coriandoli. Ci 
sarebbero tante altre cose da dire, come 
l'emozione di aver ricevuto il premio (che, 
per la cronaca, oltre alla macchina fotogra- 
fica digitale consiste in un altro viaggio in 
Giappone per ciascuna di noi) dalle mani di 
Leiji Matsumoto in persona, l'orgoglio di 
aver portato a casa, nel nostro piccolo, una 
specie di ‘oro olimpico’, i tantissimi compli- 
menti ricevuti, ma lo spazio è tiranno. Dopo 
la premiazione siamo state letteralmente 
prese d'assalto da fotografi e riviste, e spe- 
dite direttamente in conferenza stampa, 
con tutti gli altri vincitori, per un'ora di 
interviste e foto, mentre noi, ancora ester- 
refatte, ci godevamo il nostro momento di 
gloria. 

Lunedì 8 agosto. | due team vincenti, 
Francia e Italia, vengono di nuovo condotti — 
ancora in costume — presso l'Expo, per l'en- 
nesima esibizione canora (ma quanto piace 
ai giapponesi il karaoke!) foto e domande 
come da copione. Rientrate alla base, ci 
prepariamo per il party d'addio che si terrà 
di sera in un locale molto trendy di Nagoya; 
stavolta però è lo staff della TV Aichi a stu- 
pirci... presentandosi non solo in cosplay 
da Touch, ma suonando e cantando per 
buona parte della serata! Una volta usciti, è 
il momento della foto finale di gruppo men- 
tre ormai il tempo degli addii scandiva la 
fase conclusiva di un sogno, lungo una set- 
timana, che quattro ragazze italiane hanno 
avuto realmente modo di coronare. 


Potrete trovare immagini e resoconti della 
manifestazione di quest'anno agli indirizzi: 
www.tv-aichi.co.jp/cosplay2005 
http://cure.livedoor.com/summit 
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posta: Strada Selvette 

1 his/1, 06080 Bosco (PG) 
e-mail: info@starcomics.com 
web: | www.starcomics.com 


Sopra: è possibile tracciare un 
parallelismo tra il ‘genio bislacco' 
di Masayuki Kitamichi, autore di 
Potèmkin, e l'imprevedibile Andy 
Kaufman (qui interpretato da Jim 
Carrey)? 

Sotto: fra due mesi preparatevi a 
innamorarvi di una Adorabile 
Bruttina, nella nuova, insolita mini- 
serie di Ayanokoji & Maekawa che 
Kappa Magazine vi presenta da 
dicembre! Curiosi, eh? 


Una figata pazzesca! (K160-A) 
Cari Kappa Boys, ho un dubbio che mi rode 
da quando ho letto l'episodio di Pot&mkin 
nel numero 154 di aprile. Alcune volte, 
quando ci si appassiona a una storia (qua- 
lunque essa sia e qualsiasi sia la tecnica 
con la quale è raccontata) si può rimanere 
delusi da come questa si conclude. Nel 
caso di Potemkin quello che mi ha mag- 
giormente sorpreso non è tanto l'epilogo, 
ma come si è arrivati a esso: in altre paro- 
le, la sensazione che ho avuto è che man- 
casse almeno un episodio che introduces- 
se gli avvenimenti conclusivi. Sono del tutto 
convinto della vostra bravura e professio- 
nalità, senza contare che ritengo difficile 
che persone della vostra esperienza pos- 
sano commettere un tale errore (sempre 
che sia stato commesso: infatti, visto lo 
stile di Masayuki Kitamichi, a pensarci non 
mi meraviglierebbe tanto che l'effetto stra- 
niante che ho percepito fosse voluto), ma 
sono rimasto talmente colpito nel leggere 
l'epilogo di Potémkin che voglio farvi questa 
domanda, anche se, come ho detto prima, 
forse conosco già la risposta: ma non è 
che avete saltato un episodio? Come si 
spiega allora che improvvisamente: 

1) Madoka si è trasformata in un mostro 
senza sapere come; 

2) All'improvviso, senza che sia mai appar- 
so prima, compare il Toranger Robot pilo- 
tato dall'intera squadra dei Toranger, alcu- 
ni dei quali in precedenza non erano mai 
stati presentati e dei quali non si sapeva 
memmeno che fossero Toranger; 

3) Come hanno fatto Tatsugoro e gli altri 
componenti di Guernicca a finire nello spa- 
zio? Come ci sono arrivati e quando sono 
partiti? 

4) Come si è ritrovata Madoka in un luogo 
deserto a parlare con Guernic ? 

5) E, soprattutto, se effettivamente 
Masayuki Kitamichi ha voluto concludere il 
suo fumetto impostando l'episodio conclu- 
sivo in questo modo, come potevamo noi 
lettori capirci qualcosa, se nei due mesi 
precedenti ci siamo ritrovati a leggere epi- 
sodi (comunque molto divertenti) non lega- 
ti alla trama su una ragazza che viveva sui 
tetti e sulle disavventure di un padre di 


“famiglia giapponese disoccupato? Grazie 


per la pazienza. Giuseppe Candela, Napoli 


Impossibile non farsi tornare alla mente la 
battuta di fantozziana memoria sulla 
Corazzata Potemkin (..."E il montaggio 
analogico! E la carrozzina che cade lungo le 
scale! E l'occhio della madre!"...), visto il 
titolo di questo pazzesco fumetto di 
Masayuki Kitamichi. Anche se, in questo 
caso, ci troviamo di fronte a una ‘figata 
pazzesca’, e non a quell'altra cosa là citata 


dal personaggio interpretato dal mitico. 


Paolo Villaggio. No, non è stato saltato 
nessun episodio: la storia si conclude pro- 
prio così! Sembra pazzesco, ma in realtà 
ha un senso: Masayuki Kitamichi ha infran- 


to tutte le barriere del ‘bon ton' fumettisti- 
co, ha raccontato una storia paradossale 
che ci ha divertito e fatto pensare (vecchi 
otaku, logiche di mercato, conflitti genera- 
zionali...) ma nella maniera più divertente 
immaginabile. E poi ha interrotto il flusso 
narrativo con episodi totalmente fuori serie 
(e fuori di testa), come quello del gatto 
detective o come quelli da te citati. Le tue 
perplessità sono più che giustificate, ma 
sei caduto — proprio come tutti noi — nella 
‘trappola' di Kitamichi, una macchinetta a 
orologeria che, sul finale ha rivolto un 
sonoro sberleffo a tanti osannati serial ani- 
mati moderni (molti dei quali ancora inedi- 
ti — fortunatamente — in Italia), infarciti di 
misteri inspiegabili (e inspiegati!! e spac- 
ciati come capolavori proprio grazie alla 
loro pretenziosità. Kitamichi è riuscito a 
fare della vera satira sull'ambiente in cui 
lavora, evitando peraltro di farsi buttare 
fuori dalla porta di servizio! Infatti, tuttora, 
è all'opera su "Afternoon" con le avventure 
del Professor Gatto che abbiamo conosciu- 
to in Pot&mkin. La chiave di lettura di que- 
sta pazzesca serie si trova nel quindicesi- 
mo episodio, apparso su Kappa Magazine 
136, dove i ‘vecchi’ del Guernicca si radu- 
nano e fanno il punto della situazione, leg- 
gendo inoltre le missive dei lettori giappo- 
nesi (che probabilmente arrivarono real- 
mente all'autore!) e creando un vero e pro- 
prio cortocircuito editoriale mai visto 
prima. Va' a rileggerlo, e vedrai che com- 
prenderai all'istante le sue intenzioni. Per 
quanto mi riguarda, Kitamichi è un ‘genio 
bislacco', di quelli che non si fanno troppi 
problemi ad andare controcorrente rispet- 
to ai luoghi comuni, a cui non importa nien- 
t'altro che coinvolgere il pubblico in un 
gioco che continua al di fuori della pagina, 
oltre il finale dell'episodio. Uno di quei tipi 
imprevedibili alla Andy Kaufman, noto al 
pubblico italiano soprattutto per il film-bio- 
grafia L'uomo sulla Luna di Milos Forman, 
interpretato da Jim Carrey. Dategli un'oc- 
chiata, se vi capita sotto tiro, e capirete 
cosa intendo quando parlo di ‘genio bislac- 
co'. Verrebbe da dire “ah, ce ne fossero di 
più, di tizi come questi", ma è impossibile: 
la loro forza è proprio quella di ‘forzare la 
normalità', creando profondi vortici e altis- 
simi cavalloni nella calma piatta della quo- 
tidianità. E, comunque, personaggîi così 
non ne nascono tanto spesso. Purtroppo 0 
per fortuna? Non ne ho idea, e sincera- 
mente non m'importa. L'importante è che 
ci siano, e noi siamo contenti di averne 
ospitato uno per circa tre anni sulle pagine 
di Kappa Magazine. Comunque sia, grazie 
per la tua lettera e, soprattutto, per le tue 
perplessità, perché hai dimostrato che 
Pot&mkin ha colpito nel segno, e ha rag- 
giunto i propri obiettivi: un'opera rassicu- 
rante può essere piacevole, ma una che 
mette a disagio e pone interrogativi è sen- 
z'altro impagabile! AI mese prossimo! 
Andrea BariKordi 
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IL TUO SEME DAL BASSO, MEN- 
GERMOGLIE- TRE LORO SARAN- 

RA‘ SICURA- | ZA NO SOPRA LE 

MENTE/ eE= NUVOLE... 
= 


ss UNA 


era SE CONTI- 


SVILUPPERA' NUERAI A 
SFORZARTI 
PER FAR 
CRESCERE 


RAMENTE WS QUEL GER- 
RIUSCIRAI A MOGLIO... 
RAGGIUN- \ 


TRA PARENTE- GIUSTO/ 
SI, LA REDA- PERCIO 
ZIONE DI “SHO- ACCORRETE 
NEN MAGAZINE” NUMEROSI A 
«DOTATO SI TROVA OGGI PORTARE LE 
DEGLI ULTIMI IN UN NUOVIS- OSTRE 
SIMO PALAZ- TAVOLE AGLI 
ZO sa EDITORI/ 
DELLE BAR- 
RIERE AR- 
CHITETTONI- 
CHE/ 


ANCHE SE PER IL 
NUOTAVO MOMENTO 

IN MANIERA || BASTAVA NUO- 
IMPACCIA- TARE VERSO 


TA E CON 
GRANDE QUELLA LUCE... 
LENTEZ- 

ZA... 


seelUNA VOLTA 
ARRIVATA A 
DESTINAZIONE, 
AVREI POTUTO 
RIPOSARMI UN 
PO”... 


+.ANCHE SE 


Ln HO AN- RISPETTO AL 
CHE DE- BUIO IN CUI MI 
PROFESSIO- GLI ASSI- | TROVAVO ALL’E- 
Ai UNA STENTI... POCA, ORA MI 
CT «Al QUALI SE 


POSSO 
AFFIDARE | 
COMPITI Piu‘ 
SECCANTI.... una 
CERTA 
SAREBBE # } FIDUCIA IN 
PIU‘ CORRET- -{ 2 uo sco- Rei li 
TO DIRE CHE PERTO MOLTI ZA INOLTRE 
HO IMPARA- A TRUCCHI PER 9 SO BENIS- 
TO A SALIRE ICT ( / | quaLe cene- 
LE SCALE... DIALOGHI/ EG:SONI, 


FERMO PER 
RIPOSARE 
UN PO”... 


seeCI SONO 

TINUO AD SCALE CHE 

ARRAM- CONTINUANO 
PICARMI FINO AL 
TUTTORA... CIELO. 


87 «ANCHE SE QUALCHE VOLTA MI CAPITA DI CADERE. 


NIENTE 
SARCASMO, 
SOLO CONSI- 

DERAZIONI 
PIUTTOSTO 
DURE. OGGI, 
PURTROPPO, 
PAPA‘ NON 


IN REALTA‘, TU 
NON SEI DOTA- 
TA PER QUE- 
STO MESTIERE, 
NON TROVI? 


ES 
NON GLI SOMIGLIA 
NEANCHE uz 7 LUA 


TUTTORA PENSO 
CHE QUEL PERIODO 
SIA STATO PER ME 

IL PIU DURO IN 

ASSOLUTO. 


«sel CON- 
SIGLI 
DEL MIO 
REDAT- 
TORE SI 
STAVANO 
RIVELAN- ; 

DO CO- 

ME LA 

LUCE DI 

UN FA- 
RO/ 


NON CREDI CHE LA 
PROMESSA DI UNA 
PUBBLICAZIONE A 

PUNTATE SIA UNA 

MENZOGNA, E CHE 
IN REALTA‘ TU SIA 
STATA INGANNATA? 


NON 
#7 PRETENDA 
DI MANGIA- 
RE”... 


COME TANTI ALTRI, 
MI VERGOGNAVO 
UN PO” PER IL 
FATTO DI ESSERE 
DISOCCUPATA, 
DATO CHE ORMAI 
AVEVO PIU‘ DI 
VENT'ANNI... 


I MIEI NON 
FECERO MAI 
DEL SARCA- 


PASSARONO CIRCA 
SEI MESI DAL 


a UAAUTTO, PRIMA 


ERO TORMENTATA DALL’ANSIA, IN 
QUANTO NON SAPEVO COSA VOLESSI 
FARE E IN QUALE DIREZIONE ANDARE... 
MI SEMBRAVA DI NUOTARE NEL MARE 
DI NOTTE, SENZA SAPERE DOVE 


FOSSE LA RIVA... 


«ANCHE SE 
NON HO MAI 


PROVATO A 
NUOTARE 
NEL MARE 
DI NOTTE... 


PURTROPPO, 
PERO), NON SI SA 
ANCORA A PARTI- 

RE DA QUANDO, 
DATO CHE ORA 
NON C‘E‘ SPAZIO 
A DISPOSIZIONE... 


sRIUSCIRONO | 

A SFIORARE © 

LA CODA DEL 
DRAGO... 


x 


= 


GRAZIE/ 


ALL’EPOCA 
VIVEVO A 
CASA DEI MIEI 
GENITORI, 
QUINDI NON 
AVEVO DIFFI- 
COLTA‘ PER 
MANGIARE E 
DORMIRE. 


Dee 
ZZZ 


o 


DECISO CHE IL 
TUO FUMETTO 
SARA' PUBBLI- 
CATO A PUN- 


È 3 


m 


3 PRIMA ANCORA 


E‘ STATO 


TATE/ 


FINO AD 
ALLORA NON 
®» AVEVO ALCUN 

REDDITO PER 

MANTENERMI,. 


U 


PERCIO), 


SICCOME AVEVO 


CHE NE FOSSE 
INIZIATA LA PUB- 
BLICAZIONE SU SUCCESSIVI. 
RIVISTA, AVEVO 
GIA‘ COMPLETATO 
TUTTA LA STORIA 
FINO ALL’ULTIMA 
PUNTATA. 


PER GLI EPISODI 


Sat. 
NCR 


GLI STORYBOARD E | 
DIALOGHI FURONO APPRO- 
VATI SUBITO, DURANTE LA 
RIUNIONE DEI REDATTORI. 
O, ALMENO, MI FU RIFERITO 
CHE FOSSE ANDATA COSI. 


* CREDO 
fi DI AVER 
È PIANTO 
i IN SI- 

Î LENZIO. 


LA PUBBLICA- 
ZIONE EFFETTIVA 
INCOMINCIO‘ TRE 

MESI DOPO 

QUELLA TELE- 

FONATA. 


a OB gli 


4 


TESA 


A PROPOSITO: LA NOSTRA VETTA NARRA UNA STORIA DI GIOVENTU! DEDICATA ALL'ALPINISMO, NELLA QUALE IL GENIALE SCALATORE KYOSUKE E L'ECCELLENTE 


STLIDENTE KUNIHIKO SFIDANO LE MONTAGNE DEL MONDO. NON POCHI LETTORI RIMASERO COLPITI DALLA SENSAZIONALE SCENA FINALE. PURTROPPO LA MINISERIE, 
COMPOSTA DA DUE VOLUMI, E ORMAI ESAURITA DA TEMPO... NH 


” 


“UN FUMETTO SULL’ALPINI- 
SMO E‘ RARO”, MI DISSE, 
“PERCIO‘ GIA» SOLO QUE- 
STO FATTO LO RENDE PAR- 
TICOLARE E INNOVATIVO. 
INCURIOSIRA‘ | LETTORI, E 
DOPOTUTTO HAI DEBUTTATO 


Natsuko Heiuchi 


NUVOLE DI DRAGO 


ALLA RICERCA DI UN EDITORE - V 


DISEGNA 
QUALCOSA 
CHE TI PIACCIA. 
L'ALPINISMO, 
PER ESEM- 


FUIRONO PROPRIO 
I CONSIGLI DEL 
MIO REDATTORE A 
RISVEGLIARMI... 


CON UNA STORIA SU 
QUESTO SPORT.” 


FARO‘ MORIRE 
ANCHE DUE O TRE 
PERSONAGGI, SE 

QUESTO SARA‘ 

NECESSARIO 


DA SOLA 
NON ERO 
RIUSCITA 
A CREARE 
LA MIA 
SECONDA 
OPERA, 
DOPO IL 


| 
Ki) vEBUTTO. 


NON 


E 
GIUDICHINO M'IMPOR- 


SCONTATA 
QUESTA STO- 
RIA, SE LO 
DESIDERA- 


PER RENDERE LA 


STORIA PIU‘ 


STRAPPALACRIME 


POSSIBILE/ 


AH, BEATA GIO- 
VENTUY SI TIENE 


HE FA COMO- 
DO... 


CHE C‘E IL 
RISCHIO 
D’IMPAZZIRE, 
A PENSARE 
TROPPO AL 
FUTURO/ 


MA QUANDO SI SUPERA 


ml DI RI 

NUNCIARE ALLA 
CARRIERA DI 
FUMETTISTA, 

SE NON FOSSI 

RIUSCITA NEL- 
L'INTENTO! 


AFFATTO VERO/ 
UNA COSA DEL 
GENERE NON 

MI E‘ MAI PAS- 
SATA PER LA 


A. 


TESTA/ 


ALL’EPOCA, NEL GENERE RIVOLTO AI RAGAZZI, | 
PERSONAGGI MASCHILI DI ORIGINE GIAPPONESE 
DOVEVANO ASSOLUTAMENTE AVERE | CAPELLI 
COMPLETAMENTE NERI. MA PER RENDERE PIU‘ 
DIVERSI POSSIBILI | PROTAGONISTI, DECISI DI 
DISEGNARNE UNO CON | CAPELLI BIANCHI. 
OGGI, UN PERSONAGGIO COSI‘ NON SAREBBE 
TANTO STRANO, VISTO CHE MOLTI SI TINGONO | 
CAPELLI, MA ALLORA ERA UNO SHOCK/ 


i | Apt 
inwaramittRTAKK 


NINIINAKTATIN 
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DISEGNAI 
LETTE- 
RALMENTE 


ORMAI NON 
AVEVO 
UN'ALTRA 
OCCASIONE, 

N 


DATO CHE 
DISEGNARE LE 
RAGAZZE ERA IL 
MIO PUNTO DEBOLE, 
CREAI UNA STORIA 
SULL'AMICIZIA TRA 
RAGAZZI/ 


IN FIN DEI CONTI, QUESTO 
E‘ LO SCHEMA CHE MI PIACE 
DI PIU‘ ANCHE OGGI... 


ILLUSA... 


NON 
VOLEVO 
RIPETERE 
LO STESSO 
ERRORE... 


FU COSI‘ CHE 
REALIZZAI UNO 
STORYBOARD 
COMPLETO DI 
BATTUTE PER 
UNA STORIA 
INTITOLATA 
LA NOSTRA 


RAGGIUNTO 


NON CAPIVO 
COSA DOVE- 
VO DISE- 
GNARE... 


PROPRIO 
QUANDO 
PENSAVO 


IL DRAGO... 


Ò 


FORSE LA 
MIA UNICA 
POSSIBILITA‘ 


popo 
CHE LA A ENNE- 
SIMA IDEA FU BOC- 
CIATA, SULLA STRA- 
DA DI RITORNO PER 
CASO L'ATMOSFERA 


IMATA DELLA 
STAZIONE DI SHIN- 
JUKU ERA INSOP- 
PORTABILE PER ME... 
SENINO. LE GINOC- 
CHIA CEDERE... — 


A DIRE LA VERITA, IO 
FALLII NEL CREARE LA 
MIA SECONDA OPERA, 


IN REALTA‘ 
QUESTO E 


. E COSI 
== SPROFONDAI 
IN UNO STATO 
DI COMPLETA 


DN CONFUSIONE. 
a 


MI TROVAVO 
DAVANTI ALLO 


ANCHE TOCCANDO LE 
COMMEDIE ROMANTI- 
CHE PER RAGAZZE. 


CI SONO 


UN OSTACOLO 
MOLTO PIU 
DIFFICILE DA 
SUPERARE, 
RISPETTO AL 

DEBUTTO/ 


SCOGLIO 
DELLA 


] SECONDA 


OPERA/ 


MIGLIAIA DI PER- 
SONE CHE CON- 


RA DI DE- IL NUMERO 
TTO. Di PERSONE 


HE RIESCONO _7 


MENTE BAS- 
SISSIMO. 


DEBUTTATO 
CON UNA 
STORIA DI 
QUEL TIPO, 

DOPOTUTTO... 


SCUSA, MA 
PERCHE‘ NON 
DISEGNI UN 
FUMETTO 
SULL’ALPINI- 


ati TI 
NN] % 


see GIORNO 
DOPO 
GIORNO... 


LE MIE IDEE 
VENIVANO 
SEMPRE 
CESTINATE/ 


7 A PROPOSITO, N 
HEIUCHI... LE 
RAGAZZE CHE 

DISEGNI TU NON 

SONO PARTICO- 

LARMENTE CARI- 

NE, SAI? 


SONALMENTE 

HO TROVATO 

ABBASTANZA 

INTERESSANTE 
QUESTA STORIA, 
MA NELLA RIU- 
NIONE DI REDA- 
ZIONE NON E* 
STATA MOLTO 
APPREZZATA... 


MATITA, GIORNO 
DOPO GIORNO, 


se IL PRO- 

TAGONISTA 
NON HA 
MOLTO 

CARISMA. 


CONTINUAI A 
LAVORARE DI DIALOGHI, 


DA QUEL 
DIALOGHI/ 


GIORNO 
M°IMPEGNAI 
A FONDO SUI 
DIALOGHI. 


SENZA SO- 


LI SCRIVEVO 
STA... 


E LI RISCRIVEVO, 
CERCANDO DI 
PERFEZIONARLI 

SEMPR 


TRE 
PUNTATE 
DI TRENTA 
PAGINE 
CIASCU- 

NA, 


het 


DOPO ESSERE 
STATA DERISA (2?) 
PER IL FUMETTO 
SULL’ALPINISMO, 
MIRAVO A OTTE- 
NERE UNA PUB- 

BLICAZIONE A 

PUNTATE CON UN 

NORMALE (2) 

FUMETTO... 


«NONOSTANTE 
AVESSI RICEVUTO 
ANCHE MOLTI 
MESSAGGI DA 
LETTORI CHE AVE- 
MI SONO VANO APPREZZATO 
COMPOR IL MIO FUMETTO 
TATA DA / 
SULL’ALPINISMO 
VER ED ERANO RIMASTI 
SCIOCCA... COMMOSSI. 


MMM... 
NON E‘ 
PROPRIO 
ENTUSIA- 


" IMPEGNAVO, 
SMANTE... 


PIU‘ LA 
STORIA 
DIVENTAVA 
NOIOSA... 


«DOVE INCONTRAVO | 
IL MIO REDATTORE, 


CON CUI POI \ke TS 

ANDAVO ALLA SALA NS 

s———/ 21 conversaziONE a 
w—==——4 TAKIZAWA NEL QUAR- 


TIERE DI SHIN- = 
JUKU, PER DISCU- “È 
TERE LE IDEE. 


SU “SHONEN D705. ORA NON MI E COSÌ‘ FINI‘ 
MAGAZINE” E* == RESTA ALTRO IL MIO DEBUT- 
CONSIDERATO LET DA FARE CHE TO. UN Po” 
PROFESSIONISTA = DIVENTARE MI SENTIVO 
Wa ZE UNA VERA FELICE, UN PO” 
==——- MI VERGO- 
VIENE PUBBLICATA SD PRSEEOONS GNAVO... 


A PUNTATE SET- ÉX9)”\) >" 
4 TIMANALI/ cv” 
4 


4 SÒ 
N 


ZA 


NON SIGNIFICA 
ESSERE GIA‘ 
PROFESSIONISTI, 
RICORDATEVELO 
SEMPRE/ 


ALL’EPOCA 
NON ESISTE- 


8 ) 


PEVISISIIZZIZ 


FERISCI AC- SS 

ER LLRE CONTENTARTI— FE 
UNA PUB- Si Ill 
BLICAZIO- 
NE A PUN- 
TATE/ 


DI PUBBLICARE 7, 
OGNI TANTO 
DEGLI EPISODI È 

AUTOCONCLU- 


Y., MI 
CHIESE... 


VORRESTI 
? OCCUPARTI 
a SON AVEVO | dg DI UNA SERIE 
CHE RISPON- A PUNTATE, 
DERE IN QUE- HEIUCHI? 
STO MODO/ 


SONO MOLTO aLLora Por-  \L PES 7 NATURALMENTE 
GRATA AL TAMI QUALCHE “SHONEN © ip NON ERO SI- 
SIGNOR Y. PER EL DI CY CURA DI RIUSCIRE 
AVERMI FATTO Resti Inserize ) MAGAZINE da, A PRENDERE . 

QUELLA IN UN'EVENTLIA- ERA COME. - ge 

RIE SET- = ‘= ; 
DOMANDA. TIMANALE, IL MONTE seg SO 
<DEL FATTO CHE 
(UN A “% ME L'AVREBBERO 
LA si N OFFERTO REAL- 


«+MA SE QUEL y ; 

GIORNO NON N NEMMENO NEI | 
AVESSI RISPOSTO i LR 
COSI) PROBABIL- NW + MENTE PROIBITI 
MENTE NON SAREI {AVEVO IMMAGI- 

MAI DIVENTATA NATO DI OTTE- 


i NERE UNA 
UNA FUMETTISTA/ , PUBBLICAZIONE 


A PUNTATE... 


CONSIGLI: IL PROCESSO STANDARD PER LA REALIZZAZIONE DI UN FUMETTO INIZIA CON LA CREAZIONE DELLA TRAMA (LE LINEE GENERALI, UNA SPECIE DI COPIO- 
NE), POI SI PROCEDE SCRIVENDO | DIALOGHI (NEGLI STORYBOARD SI ABBOZZANO VIGNETTE E BALLOON A MATITA), E SOLO ALLA FINE SI REALIZZANO | DISEGNI 
VERI E PROPRI. POI, OGNUNO HA LA PROPRIA TECNICA PERSONALE, OVVIAMENTE... NH 


| FUMETTI CITATI QUI SOTTO SONO, DA SINISTRA: BARIBARI DENSETSU DI SHUICHI SHIGENO, AITSU TO LULLABY DI MICHIHARU KUSUNOKI, ASHITA TENKI NI 
NAARE* DI TETSUYA CHIBA E BATS £ TERRY DEL MAESTRO YASUICHI OSHIMA. SONO TUTTI DEI CAPOLAVORI, CONSIDERATI VERE E PROPRIE OPERE MONUMENTALI 
DEL MONDO DEI FLIMETTI RIVOLTI AI RAGAZZI. NH 


ANCHE | FUMETTI DI 


PIU‘ ESPERIENZA DI 
ME, ERANO DAVVERO 
STUPENDI 


MI SENTII 
MOLTO 
SCORAG- 74 (4a Li 
GIATA... METE = MEI DISEGNI 
4 è APPARIVANO 
SULLA STESSA 
RIVISTA, FIANCO 
A FIANCO CON 
; GRANDISSIMI 
Y QUESTO E* AUTORI COME 
TEAALE TETSUYA CHIBA 
ESORDIENTE E YASUICHI 
COME ME/ OSHIMA/ 
A 


a CHE CAVOLO E* E 
LE INGENUE ==> QUESTO?/ UN FUMETTO È COME SE NON 
CRITICHE DEI STORIA E' TROPPO _ SULL’ALPINISMOP! — «& _ BASTASSE, 
ERANO. MOLTO SCONTATA/ men «E FU LETTERAL- 
PIU‘ DOLOROSE = MENTE BER- 
DI QUANTO > => SAGLIATA DI 
AWBeoi POTUTO - : E‘ UNA STORIA o CRITICHE 
MELENSA/ NEGATIVE! 


NON ESISTONO E A CHI GLIENE N 
SENTIERI SIMILI, IN 
FREGA NIENTE, DEL- 
MONTAGNA/ L'ALPINISMO? 
IL 
DISEGNO DELLA 
MONTAGNA NON E* 
REALISTICO! 


...POTREI | _MI VERGOGNAVO TALMENTE, CHE NON 
ESSERE DATO CHE |l° RIUSCII A ENTRARE NELLE LIBRERIE PER 
PAGATA PER | ORMAI NON {| LINA SETTIMANA INTERA... TANTO CHE NON 

LE TAVOLE { Sio POTEI MAI COMPRARE IL NUMERO DI 
DISEGNA- / perperE. f|._ ‘“SHONEN MAGAZINE” SU CUI AVEVO 
‘ ESORDITO! E COSI) OGGI NON LO Posso 
CONSERVARE FRA LE MIE CREATURE D 
CARTA E INCHIOSTRO... 3 


II ; \ SN DAI, NON 
RETRIBU- || ; s E‘ AFFAT- 
ZIONE PER } K TO COME 


TOTO % SEZIION DICONO/ 
ERA GIA‘ È 
SEM GATLNO i CON 
SA NEL 
PREMIO. PIBBLICAZIONE DEL 
FUMETTO... 


*NOTO AGLI ITALIANI PER IL CARTONE TUTTI IN CAMPO CON LOTTI, UNA SERIE BASATA SUL GOLF. KB 


Natsuko Heiuchi 


NUVOLE DI DRAGO 


ALLA RICERCA DI UN EDITORE - IV 


2 


POI FUI PREMIATA AVEVO 
AL ga i TENTATO PIU 
PER NUOVI fl IR 
FUMETTISTI CON |} Por uu TÉ 
UNA STORIA | 
TAVOLE AL 
AMBIENTATA TRA iL CONCORSO 
LE MONTAGNE, E | DIL RUM 
così DEBUTTAI | ASit MENSILE... 
UFFICIALMENTE. | ) 


SENSAZIO- 
NE DI ES- A 
SERMI \4 s E e - EREMITA UNA 
ay ui dei : Sul CLADAGNAT 
DI PIU'AL « { ; SI TRATTAVA CINQUANTAMI- 
_ DI UN FUMETTO ì 

DRAGO CHE Ù PIENO DI GAG E 

SI TROVA x S DI TENEREZZA, 

AL DI SO- \ AMBIENTATO NEL 


PRA DELLE MONDO DEL 
NUVOLE... Pò par BASEBALL... 


seeMA QUANDO 
VIDI PER LA 
PRIMA VOLTA 
IL MIO FUMETTO 
PUBBLICATO 
SULLA RIVI- 
STA... 


ALL’EPOCA ALL’EPOCA, NELLA PRIMA 
ANDAVA DI ME pri ANNI OTTANTA, ; IV COSA 
@ NEI FUMETTI RIVOLTI AI è 
FRIVOLEZ- (NNIN®\ RAGAZZI STAVA PER ESSE- SONO QUE- 
RE INTRODOTTA UNA NUOVA \Ò STI TRAT- 
TENDENZA CARATTERIZZATA c., JU \ i TI COSI 
DALL’ELEGANZA... Ì 


GROS- 
SI?/ 
see RISULTA- i ea SIGNIFICANO 
VA DECISA- \ ) QUESTE PAGINE 
MENTE POCO AA COMPLETAMENTE 
pala È ; NERE, COME SE 
PERIODO, LA FOSSERO STATE AVEVO CERCATO DI DISE- 
ROZZEZZA DISEGNATE CON GNARE CON TRATTI FORTI 
POTEVA ES- Vi UE PENNARELLO, TRATTAVA DI UR RIMETTO 
SERE FATA- SENZA LA MINI- RIVOLTO Al RAGAZZI. 
LE, PER UN ) : MA CURA?/ GUARDANDO LE TAVOLE DI 
AUTORE/ : PROFILO, SI NOTAVA PER- 


FINO LO SPESSORE DEL- 
L’INCHIOSTRO/ 
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L'HAI FINI- ALLA FINE, COMPLETA! 
TO PRIMA CINQUANTUNO PAGINE 

DI QUANTO IN CIRCA UN MESE E 
IMMAGI- 


i il 


SOS 


| 


LA, $ grIATAT 
GY NON IL CONCORSO i ANONANH 
47 MENSILE PER | NUOVI F\'ì PROVO A 
see CHE HO LA <= fumertisti.. ADDI- il PRESENTARLO 
POSSIBILITA‘ ==. RITTURA QUELLO AL CONCORSO 
=== ANNUALE?/ ANNUALE PER | 


hi “ai E > NUOVI FUMET- 
ì 6 ,) CREDO CHE 
DI YEN 7 ee E | POSSA OTTE- 
S NERE BUONI 
SONO RISULTATI. 


SICURO 
5 CHE VINCE- 
QUESTO RA‘ QUAL- 
SIGNIFICA... CHE PRE- 
MIO. 


BALE MIE TUTTAVIA, ERO 
PRIME DUE v ALLA 
FOGLIOLINE, NE || MOLTO FELICE. FINE VINSI 
ERANO CRE- : Pila IL PREMIO 
SCIUTE MOLTE E © nen pu decadi: N7M STANDARD DA 
ALTRE, E IL_.$f SEI 
G O ci ERA IL MIO DEBUTTO TRECENTOMILA 
ono SULLA RIVISTA —, STATA YEN, INVECE 
VERSO IL CIELO “SHONEN MAGAZINE” PREMIA- DEL PREMIO 
«| CoA na METTO TA/ SPECIALE DA 
* 
SHOIKO E IL RU- — UR'AILIONES 
MORE DI PASSI. sr 
ìai | SOLDI 
ì NON SONO 
di a TUTTO/ 
) E AVEVO 
TA 4‘ INSTALLATO IL 
f e= DE AVEVO INIziA= c \ 
s 2) 
Nar d 


red 
PANE 
| _ P_T 
*ATTUALMENTE IL PREMIO SPECIALE E' DA UN MILIONE DI YEN, MENTRE QUELLO SEMPLICE DA SETTECENTOMILA. NH 
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Go et ca s.+SAPPI CHE ORA PER CUI, TU 
Sposi E TI TROVI IN UNA CHE OGGI STAI 

DEVI AS _—_— SITUAZIONE IN CUI DISEGNANDO 
SAPORARE —— PUOI GODERE UN FUMETTO 
APPIENO LIBERAMENTE E CON CUI PAR- 


CON GENUINITÀ, DEL 


/ TECIPARE A 
QUESTA 7 CE: CHI PENSA PIACERE DELLA / QUALCHE CON- 
GIOIA/ / TROPPO ALLE TEN- CREAZIONE! CORSO... 


DENZE DEI LETTORI, 
ALLE MODE O ALLE 
PREFERENZE DELLA 
REDAZIONE DI UNA 
CASA EDITRICE, NO- 
NOSTANTE SIANO 


1) 


VISTO 
ANCORA ASPIRANTI 
CHE LA TUA 
TECNICA DI FUMETTISTI/ 
DISEGNO E* 
ANCORA 
PIUTTOSTO 


INCERTA... 


«.xALMENO 
CERCA DI CREA- 
RE QUALCOSA 
CHE TI PIACCIA 


PUOI 
VERAMENTE, PER 
INIZIARE LA TUA COMPLETARE UN 
CARRIERA/ SBIANCHETTA- FUMETTO COL- 
TURE COMPRE- LABORANDO 
CON GLI AMICI... 


QUESTA 
L'HO GIA‘ 
FINITA/ 


ss MA RICOR- 
DATI CHE QUE- 

STA GIOIA ... OPPURE 
PUOI ASSAPO- OCCUPAN- 
RARLA SOLO DOTENE IN 
FINCHE‘ SEI UN TOTO DA 


DILETTANTE/ 


«se PROBLEMI 
RELATIVI 
ALLE RELA- 
ZIONI 
UMANE... 


see NCA- 
PACITA' DI 
LAVORARE 

IN CASO 
D'INFORTU- 
NIO O MA- 

LATTIA... 


DINARE E 
PAGARE 
GLI ASSI- 
STENTI... 


PER ESEM- 
PIO, LA SCA- 
DENZA DI 
CONSEGNA 
SETTIMANA- 
LE... 


SCUSSIONI 


«UN CALO 
D’INTE- 
RESSE DEI 
LETTORI... 


sell RIFIU- 

TO DI PUB- 
BLICARE 

ALCUNE 

STORIE... 


CON IL 
REDATTO- 


seeb A 
RACCOLTA A 
VOLUMI CHE 
NON VENDE 

COME SPERA- 


PURTROPPO, UNA 

VOLTA DIVENTATI 

PROFESSIONISTI, 
AUMENTANO | 
PENSIERI E LE 
SECCATURE... 


CONSIGLI. SE PER DISEGNARE CINQUANTA TAVOLE CI METTETE PIU‘ DI DUE MESI, LA VOSTRA UNICA POSSIBILITA‘ DI DIVENTARE PIU‘ VELOCI E‘ QUELLA DI MANTENERE 
UNA COSTANTE PRODUZIONE QUOTIDIANA. SENZA ACCORGERVENE, ALUMENTERA‘ ANCHE LA VOSTRA VELOCITA*. 
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ATO NON RISCHIA LA 
SQUALIFICA A PRIORI, MA 
UN ELABORATO ECCESSI- 
VAMENTE LUNGO CORRE IL 
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OCCASIO- 
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IL NINJA 
IMPERTI- 


RATORE/ NR NANA D), ) NENTE/ 
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seni 


STO 


PREN- | 


DENDO 
IL FRE- 
SCO 
INSIEME 
A MIKE. 


SEMBRA 
CHE IL 
DEVASTA- 
TORE DI 
oo seo]: 
STANNO ti 
MOSTRAN- TURATO/ /. 
DO ORA 
ALLA SALA 
RIUNIONI IN 
PAESE/ 
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) E 


Zena 


“= 


..0 SE 
SIA BRU- 
CIATO 
INSIEME 
AL DEPO- 
SITO. 


MA 
QUANDO 
TORNAI, 

KURO 
NON 
C'ERA 
PIU... 


PUO‘ DARSI 


CHE QUELLO 

CHE OGGI STA CHE 
DEVASTANDO | f 
CAMPI SIA UN COS'ERA 
‘ COMPAGNO KURO? 


DI KURO... 
MA E‘ 
SOLO 
UN‘I- 
POTE- 
Sl... 
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AVEVO TRO- 
VATO QUEL- 


L'ANIMALE IN 
PREOCCUPA- 


i FIN DI VITA AL 
VO MINIMA- | 8 \ DI LA DELLA 
MENTE DI >; À MONTAGNA. 
SCOPRIRE 
CHE ANIMA- 
LE FOS- 


oa SICCOME MIO 

PADRE ERA 

.. QUINDI Î CONTRARIOA 

TUTTORA L’AVEVO Ù TENERLO IN 
NON HO CHIA- sel CASA, DECISI DI 
IDEA DI CO- Mato | PRENDERMENE 
SA FOSSE xuro. | CURA INSIEME A 
KURO... UN AMICO, FUO- 

S \ RI DI CASA. 


UN CERTO 


GIORNO, PERO), STR 
MI SPAVENTAI 
TANTO CHE || jucorso 
RINCHIUDENDO- || Ne cHe i 
ERA IL LO NEL POSTO 
DEPOSI- DOVE. LO.TENE- || META Con 
TO DELLA vo Det STAVANO 
sn PER DER 
POMES DEI FULMINI È 
RISAIA IN ZONA... 
OCCIDEN- 
TALE... 


IL DE- 


POSITO 
SE NON DELLA 


SBAGLIO, POMPA 


LI UNA —OCCIDEN- 
VOLTA... TALE... 


BESTIOLA 
MOLTO È 
MITE... 


UN | 
FULMINE 98 
CI CADDE 
PROPRIO 
SOPRA... 


QUELLI DELLA 
COOPERATIVA Ma TI 
AGRICOLA HANNO | Milza fl ...SICCHE' 
TESO ANCHE ih TE NE VAI 
MOLTE TRAPPOLE. | IRVES UM INGIROA 
SECONDO ME, IVES CHIEDERE 
- FRA NON MOLTO | LIPPAE | DELLE IN- 
Sas RIUSCIRANNO A_| RINTSS R\ FORMAZIO- 
N i À OANIIN ME- 
Meli, RITO... 


A PROPOSI- 
TO, FINO A 
QUANDO TI 
TRATTERRAI 
IN QUESTO 


HAI 
QUAL- 
CHE 
IDEA... 


ALLORA 


AVVISAR- 
TI NON 
APPENA 

L’AVRAN- 
NO CAT- 
TURATO. 


se POTREB- 
BERO ES- 
SERE DELLA 
STESSA 
RAZZA DI UN 
ANIMALE CHE 
AVEVO DA 
BAMBINO... 


CONSIGLIO 


DI NON 
ENTRARE NEI 
BOSCHI CON 
POTRESTI TANTA 
ANCHE AVVENTA- 
IMBATTER- TEZZA... 
TI IN UN 
SERPEN- 


TÉ... 


IR 
SS 


TV 


Si 


A 


VIa 
x 


MI 
FANNO 
UN Po” 
PENA... 


E DATO 
CHE IL 
NOSTRO 
FRUTTETO 
E‘ TANTO 


VICINO ci 
ICINO ALLA |, 


DA QUESTE 
PARTI, 
QUASI TUTTI 
| CAMPI E | 
FRUTTETI 


ti sono STATI 


DEVASTA- 


RO...? kd 


SI DICE CHE 
DA QUESTE 
PARTI, UNA 
VOLTA, PRA- 
TICASSERO 
IL KAMINARI- 
GARI, LA 
CACCIA ALLE 
BESTIE DEI 
FULMINI... 


- snFORSE 
QUEI DANNI 
LI FACEVA- 
NO ANIMA- 
LI NOR- 
MALI... 


PUO‘ 
DARSI CHE 
LE BESTIE 
DEI FULMINI 

SIANO STATE 


INTENZIONE 
DI CATTU- 
RARLO/ 


HO SENTITO 
CHE STUDIA 
PER DIVENTARE 
VETERINARIO 
ALL’UNIVERSI- 
TA'. PARE CHE 
AMI MOLTO GLI 
ANIMALI. 


NON CAPI- 
SCO COME 
MAI POSSA 

INTERES- 
SARGLI UNA 
STORIA DEL 
GENERE... 


Ia 


sl 
sai I) 


PARE CHE 
QUEGLI ANI- 
MALI MAN- 

GIASSERO LE 
PATATE PIAN- 


| PRIMAVERA. 


\S L'ESTATE 
INCOLPATE ( _ SUCCESSIVA 
INGIUSTA- 2 


CADEVANO 
MENTE... MENO FUL- 


) E‘ MOLTO 
STRANO CHE NON MI 
ANCHE QUEL MERAVI- 
RAGAZZO SI GLIO 
INTERESSI PIU... 
DI COSE 


SBAGLIO... 
E IL 
RAGAZZO 
CHE ABBIA- 
MO INCON- 
TRATO AL 
CIMITE- 


AEREE LÌ 


CECLI: 


ECCO, 
VEDI... 


TRATTA DI 
UN ANIMALE 
CHE VOLA, E 
CHE CADE 
SULLA TERRA 
INSIEME A UN 
FULMINE. 


PARTI CIRCO- 
LANO MOL- 
TE STORIE 
DI QUESTO 

GENERE? 


Midi 


DICONO 
MAN CHE Vicino 
ALLE RADICI 
C'ERA AN- 

CHE UN 
ANIMALE 
CARBONIZ- 

ZATO. 


QUANDO 
SONO AR- 
RIVATA IO, 
PERO), L’A- 
VEVANO GIA‘ 


PORTATO 
VIA. 


HO GIA‘ 
SENTITO 
UNA 
STORIA 
SIMILE/ 


E‘ CADUTO 
SU UN CI- 
PRESSO VICINO 
A CASA MIA. 
STAMATTINA 
SONO ANDATA 
A VEDERLO... 


E' STATO 
SPACCATO 
IN QUE E 
COMPLETA- 
MENTE 
BRUCIATO/ 


SIL... 
DICONO 
CHE SOMI- 
GLIASSE A 
UN GATTO... 
O A UN CA- 
GNOLINO... 


NON SO SE 
VIVESSE LI), 
O SE FOSSE 
PASSATO 
PER CASO 
IN QUEL MO- 
MENTO... 


cO- 
MUNQUE 
E‘ STATO 
PARECCHIO 
SFORTU- 
NATO, PO- 
VERINO/ | 
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NOI 
ABBIAMO 

AVUTO AN- IERI HO 

CHE DIVER- AVUTO 

MOLTA 

PAURA/ 


ALCUNI 
ELETTRO- 
DOMESTICI 
DI CASA 
IL MIA SONO 
STATI 


TELEVI- 
DANNEG- 
SORBHIL  Giam/ 


THERMOS 
ELETTRI- 
CO. 


TT 


MI STO 
ANNOIAN- 


VIII, 


, 


PIC- 
| CHIA... 


FULMINI 
STANNO 
CADENDO 
MOLTO 
VICINI... 


*CREATURA MAGICA DEL FOLCLORE GIAPPONESE, CHE PERO‘ E‘ ANCHE UN ANIMALE REALMENTE ESISTENTE, IL 
CANE-PROCIONE, BENCHE' SIA ORIGINARIO DELL'ASIA, E‘ APPARSO DI RECENTE ANCHE NEI BOSCHI ITALIANI/ KB 


SI. TORNA A 
CASA MOLTO 
DI RADO, 
PERCHE' DICE 
DI ESSERE 
MOLTO IMPE- 
GNATO CON 
L’UNIVERSI- 


STAVOLTA, 
PERO‘, HA 
PRESO UN 
PERIODO 
PIUTTOSTO 
LUNGO DI 
VACANZE/ 


E' QUALCO- 
SA DEL GENE- 
RE, ANCHE SE 
NESSUNO L'HA 
ANCORA VISTO 
BENE, E PARE 

CHE ABBIA 
QUALCOSA DI 

DIVERSO. 


TEME 
CHE POS- 
SA FARE 
MOLTI AL- 


«A PROPO- 
. SITO... HO 
SENTITO DIRE 
CHE ULTIMA- 
MENTE QUAL- 
CHE BESTIA 
DEVASTA | 
CAMPI... 


QUALCUNO 
PARLA DI 
TANUKI*, 
ALTRI DI 
DONNOLE... 
NE SAPETE 
NIENTE? 


I | !/ IN” 


ANCHE LA 
NONNA, FRA IL 
LORO, QUIN- 
DI NON C'E 7” 
BISOGNO 
DI PREOC- 
CUPARSI 


GIA‘. FRA 
POCO VERRA 
ANCHE MIA 
FIGLIA INSIE- 
ME A SUO 
MARITO. 


VISTO IL 
POSTO 
DOVE MI 
TROVO... 


SEGUEN- 
DO LA 
LOGICA, 
IL TUO 

RAGIONA- 

MENTO E‘ 
GIUSTO, 


LE ANI- 
ME DI 
QUESTI 
DEFUNTI 
HANNO 
GIA‘ 
RAG- 
GIUNTO 
IL NIR- 
VANA. 


Takatoshi Kumakura 
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DOV”E' 
FINITA 
LA CRO- 
NOS?/ 
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AL MASSI- 
MO DELLA 
POTENZA/ 
DOBBIAMO 
USCIRE DAL 
VORTICE/ 


A TUTTA 
FORZA/ 


E 
z 

ui) <{ 
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UM) <{ 
sà 
33 
VA 


E 
RO) 
ì< 
Vo 
©) 
Ù 


AD AVANZA- 
RE... SIAMO 
BLOCCATI 
DALLA COR- 
RENTE/ 


+ NON 
RIUSCIAMO 


Su 
EIA 


VATI 
RI 
SR 


pù 
S 
Ò 


Ai 


sN 


O 
y 


1 | 8 ANN \N \ (PIL (i 5 DS-1/ 

LI NM ANNA) LN \/ RISPONDE- 
SEMBRA CHE | (728 
SUL FONDO CI AR” ( Pi ny. (7 TE/ COSA 
SIANO VIBRA= - ] ON \ ANS Di 7 E‘ SUC- 
ZIONI MOLTO | Y 
INTENSE. FOR- ars ì A CESSO?! 
SE SI TRATTA 
DI UN VULCA- 


AT [N 
III 
] 


il 


did 


ALA) 


D) 
LI] 


| lhi 


«PRIMA CHE 
LE COMU- 
NICAZIONI SI 
INTERROM- 
PESSERO 
HANNO DETTO 
CHE STAVANO 
PER ESSERE 
RISUCCHIATI, 
GIUSTO? 
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Vv 
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IL 
BUCO 
DEI 


STATI RI- LZ GOM- 
SUCCHIATI «QPFAE È 
DAL BLUE > - 3, 
HOLE... P/ da 


SAREMO 
RISUC- 
CHIATI/ 


«MA A VOL- 
TE SI DEVE 
PAGARE UN 

PREZZO 
TROPPO ALTO. 

+ MIO PADRE E 

MIO NONNO 
HANNO PAGA- 
TO CON LA 
PROPRIA VITA. 


Ta 


# 


ud di 
VAL 


SE SI PREN- 
DE QUALCOSA 
DAL MARE, SI 
DEVE DARE IN 
CAMBIO UNA 
COSA DELLO 
STESSO 
VALORE. 


GOMBESSA 
SIGNIFICA 
“PESCE DELLA 
BUONA SORTE”, 
PERCHE‘ CATTU- 
RANDOLO SI HA 
IN CAMBIO 
MOLTO DENA- 
RO... 


MAYDAY, 


MAYDAY/ DS-1 A 
CRONOS/ SIAMO 
STATI TRAVOLTI 
DA UNA FORTE 
CORRENTE MA- 
RINA/ NON 
RIUSCIAMO A 
MANOVRARE IL 


TIMONE/ 


PIACERE DI 
CONOSCERTI, 
ALF/ E‘ VERO, 
IL BUCO DEI 
GOMBESSA CI 
PUO‘ DARE 
MOLTO. 


SCATORI 

DELLE COMO- 
RE, QUELLI 

DELL'AFRICA... Ml 
LO SANNO | 


PERCHE 
SONO 


IL BUCO DEI 
GOMBESSA 
MI SPAVEN- 
TA... TANTO 
DA DARMI 
GLI INCUBI 


DI NOTTE... 


di 


A DIRE 
IL VERO, NON 
SARA‘ FACILE 
CHIARIRE IL 
MISTERO DEL 
BLUE HOLE, MA 
HO COMUNQUE 
LA SENSAZIONE 
CHE FAREMO 
UNA GRANDE 
SCOPERTA! 


QUESTA 
INDAGINE 


CANCELLA- 
RE LA 
CAUSA DEI 
TUOI INCUBI, 
NON E‘ 
COSÌI‘?/ 


IL NOME 
CHE 

i VERRA‘ 

e RICORDA- 


MA SE NON MI 
SBAGLIO SULLA 
NATURA DEL 
BLUE HOLE, IL 
MONDO INTERO 
RIMARRA® 
SBALOR- 


L’INGRES- 
SO VERSO 
IL MONDO DI 
SESSANTA- 
CINQUE 
MILIONI DI 
ANNI FA.../ 


! 


Ill 


| 
i 


| 


Ge 


\ 


Il 


HO FATTO 
CIRCOLARE 
UN'IPOTESI 
FALSA MA 
PLAUSIBILE PER 


HA NOTATO 
N FINORA. 


«E NATURAL- 
MENTE LA GIOR- 
NALISTA JULIE 
CARLYLE OTTER- 
RA‘ UNO SCOOP 
SENZA PRECE- 
DENTI.../ 


IRR] 


/ HAI IN- 
VITATO ANCHE 
QUELLA RAGAZ- 
ZINA, DICENDO 
CHE E‘ STATA 
LEI A SCOPRIRE 
IL BLUE HOLE... 
t NON TI FACEVO 
AI TEMPI | COSI‘ GENE- 
DELL’UNIVER- i 
SITA‘ PENSA- 
VO CHE LA 
TUA SPECIA- 
LITA‘ FOSSE 
PRENDERTI 
| MERITI 
ALTRUI. 


If ANCH'IO 
PENSA- 

vo LO 
STESSO 


NEL 1938, 
UN PESCE 
SCOPERTO 
IN QUESTO 
STESSO MA- 
RE DIVENNE 
° AMOSO 
7 : si MA CHI CON IL 
IL NOME DEA SI RICORDA NOME DI 
DELLA DONNA al Die IL NOME = CELACAN- 
30 pà Gila Vo DEL Pesca 
RIMARRA' PER TE LF 
SEMPRE, RESO MS 
ETERNO DAL Li 
NOME SCIENTI- 
FICO DEL CE- 
LACANTO. 


VORRESTI 

DIRE CHE IL 
BLUE HOLE 
E‘ UNA SCO- 
PERTA PIL‘ 

IMPORTANTE 
DEL CELA- 


i CANTO 
5: (MA Stesso? 
N ZI |." 


JR({([| LL 


GRAZIE 
DEL LAVORO, 
ALF/ PER 
IL MOMENTO, 
QUANTO CI 
SIAMO DETTI 
NON DEVE 
USCIRE DA 
QUESTA 
STANZA. 


AVRAI INVITA- 
TO SU QUE- 
STA NAVE PER 
RIPRENDERE | 
NOSTRI RAP- 
PORTI DI UN 


iù 
{7 


eZ 


VV) 


aaa 


= 


\Mzz 
i jaa 


VOL. 


NESCENZA 
DEL BLUE 
HOLE SEGUE 
LO STESSO 
CICLO DEL 


suell RISULTATO 
DELL'ANALISI 
SPETTROSCOPICA 
A 


| tal y 


Lul) Ri n Di Vu vu 


SOT 
CIFRE SI 
BASANO SUI 
DATI OTTENU- 
TI DAL DS-1 
FINO A OG- 
GI, ANCHE SE 
SEMBRANO 
INCREDI- 
BILI... 


24 ORE CONTRO 
23 ORE E 50 
MINUTI... IN ALTRE 
PAROLE, AL DI LA‘ 
DEL BLUE HOLE 
UN GIORNO DURA 
DIECI MINUTI DI 


\ 


e 


L= 


4 
= AZZ 


ANCHE 
STUDIANDOLE 
IN MODO 
APPROFONDI- 
TO, QUESTE 
IMMAGINI NON 
SONO SUF- 
FICIENTI A 
IDENTIFICAR- 
LO... 


CORDO. NEL 
POMERIGGIO 
FAREMO IM- 
MERGERE UN 
ALTRO RO- 
BOT SONDA. 
PREPARATE- 


CONTINUA A 
EFFETTUARE 
I CALCOLI 
CHE TI AVE- 
VO CHIESTO 
NEL MIO 
UFFICIO/ 


CA 


AO 


ATO AREE: 


UU 


im DO RL 
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MARE... 
INCANTE- 


I if i 
IN 
Y 


BASSO... E‘ 
QUELLA... 
LA SUPER- 
FICIE DEL 


R... RIPRENDI 
LE IMMAGINI 
INTORNO 
ALLA SONDA/ 
PRESTO/ 


Bize LECCI 


ii Lr 


Mo) 


(A(((1 TO 


U 


la SE 
( mn 


ta 
( 
agg, 


Y i Up % 
| i, 


IL CAVO SI 
E' IMPIGLIATO... 
NON RIESCO 
A CONTROL- 
LARLO.../ 


SUPERARE 
LO STRATO 
NEBBIOSO/ 
LA LUCE SI 
INTENSIFICA 
SEMPRE DI 


/)}/} YAN 
AIA DINI 


AULA 9) DU 


LA REGOLAZIO- 
NE DELLA SPIN- 
TA DI GALLEG- 
GIAMENTO E LA 
ZAVORRA SONO 
COMPLETAMENTE 
FUORI CON- 
TROLLO. CHE 
POSTO E‘ QUE- 
STO... P/ 


AVANZARE 
LENTAMEN- 
TE... AL 
PRIMO AVVI- 
STAMENTO 
FERMALO 
PER CON- 
TROLLARE/ 


DOBBIAMO 
VEDERE QUA- 
LE MONDO 
CI ATTENDE 
DENTRO AL 
BLUE HOLE/ 


LUOGHI 
COME QUE- 
STO NON 
E DIFFICILE 
IMBATTERSI 
IN FORME 
DI VITA 
SCONO- 
SCIUTE... 


sell SISTEMA 


A MIO 
PARE- 
RE... 


VULCANICO DELLE 
COMORE SI ESTEN- 
DE FINO AL FONDO 


DEL MARE... LA 


LUCE PROVIENE DAL 
MAGMA, E L'ACQUA 
CALDA SGORGA 
DAL CRATERE SOT- 


IL 
ROBOT 
SONDA 
STA PER 
ENTRARE 
NEL BLUE 
HOLE. 


TOMARINO. 


SI TRATTA DI BUCHI 
MISTERIOSI DAI 
QUALI SGORGANO 
FLUSSI D’ACQUA A 
UNA TEMPERATURA 
INFERIORE ALLA 
MEDIA, O NEI QUALI 
L'ACQUA VIENE 
RISUCCHIATA. 


SI DICE CHE | BLUE 
HOLE FOSSERO IN 
ORIGINE DELLE 


GROTTE INGHIOTTI- 


TE DAL MARE. 
QUELLE DELLE 
ISOLE BAHAMAS E 
DEL LIGHTHOUSE 


REEF SONO LE 
PIU‘ NOTE. 


MA QUESTO 
BLUE HOLE PRESEN- 
TA FENOMENI COM- 
PLETAMENTE DIVERSI: 
E‘ LUMINESCENTE, E 

L'ACQUA CHE NE 

SGORGA HA UNA TEM- 

PERATURA DI DIECI 

GRADI SUPERIORE 

RISPETTO A QUELLA 
CIRCOSTANTE... 


A QUANTO 
PARE | 
CELACANTI, 
I PESCI 
PREISTORI- 
CI, NASCO- 


ANCHE | RAP- 
PRESENTANTI 
DELLA MARINA 
MILITARE INGLE- 
SE SARANNO 
QLIANTO NOSTRI 
VI PRE- —coLLABORA- 
SENTO IL TORI. 
SOTTOTENEN- 
TE WILLIAMS 
E IL CAPORA- 
LE HOOD... 


E' UN 
ONORE AVER 
AVUTO IL 
PERMESSO 
DI FARE 
QUESTO 
SERVIZIO.../ 


MOLTO IM- 
PORTANTE 
NELLA 
scoperta |l= 
DeL BLUE //R è, 
"Lon SR 


S_ ANI 


FRA POCO IL 
ROBOT SONDA 


GINI DALL’IN- 
TERNO DEL 
BLUE HOLE. 


VORREI 
CHE ANCHE 
VOI FOSTE 
PRESENTI 
ALL'EVENTO. 


zi 


IL ROBOT 
SONDA GIUN- 

GERA‘ AL 

) BLUE HOLE 


ql) IN QUINDICI 


‘ QUESTA E‘ 
JULIE CARLY- 


LE, GIORNALI- 
STA DI UNITED 
NEWS. E QUI 
PER REALIZ- 
ZARE UN SER- 
VIZIO SULLA 
RICERCA. 


PRIMA DI 78 
TUTTO, LA- 
SCIATE CHE 
VI PRESENTI 
LE NUOVE 
ARRIVATE. 


SI DICE CHE * Lam i va SEMBRA 
HOLE NON Si pe CHE IL 
NASCONDANO _ ; BLUE 


SOLO | CELA- , 2 A HOLE SIA 
CANTI, MA LA SUA 
TANA. 


IL PRIMO 
AVVISTAMEN- 
TO RISALE A 

CIRCA SEI 
MESI FA, E LA 
NOSTRA SPE- 

DIZIONE E* 
STATA DECISA 

DI CONSE- 

GUENZA. 


o ci ] j COSA VUOI 
| \W CHE NE 


ora 
r7, see PERCHE 
ta GRAZIE A UNA MANIE CI HA 
ll IT NE DI FACCIATA — TARE LA 
CON LA MARINA SUA NAVE 
MILITARE | FIC- — DA RICER- 
CANASO COME | CA. 
PESCHERECCI E 
I MASS-MEDIA 
STARANNO ALLA 
LARGA... PER 
NON PARLARE 


CRONOS 
A DS-1, RICE- 
VUTO/ INVIA- 
MO SUBITO 
IL ROBOT 


INIZI 
QUANDO 


DS-1 A 
CRONOS. SIAMO 
DAVANTI AL 
BLUE HOLE, ORA 
MISUREREMO LA 
TEMPERATURA 
DELL'ACQUA E 
PRELEVEREMO 
UN CAMPIONE 
DI ACQUA 
MARINA. 
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7 
4, Gi 
Up 


TT === _ KH 
MA LA cro- 


Mt NOS HA 
VISITE/ 


SEMBRA CHE 
IL BATTISCAFO 
DELLA CRONOS 
ABBIA AVVISTA- 
TO IL BUCO, 
CAPITANO/ STIA- 
MO MONITORAN- 
DO LE IMMAGINI 
TRASMESSE. 


SCORTARE 
UNA NAVE DA 

RICERCA E* 
RILASSANTE, 
D'ACCORDO, MA 
SE RESTIAMO IN 
QUESTO MARE 
PER UNA SETTI- 
MANA Cl VERRA‘ 

LA MUFFA/ 


SUD-EST DELL'AFRICA, 


AL LARGO DEL MADAGASCAR 


Yukinobu\Hoshino 
BLUE HOLE; 
EPISODIO 1 
VERSO UN NUOVO MONDO 
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